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Egyéni feladat - Vélaszok és utmutatdsok

Prébalkozz onalldan!

A kovetkezo6 szimbolumok konnyebbé teszik a tankonyv atolvasasat:

iTudtétok, hogy---?. i) - ) 6 Probald magad! iij
6 Gyakorlatok Hﬁj ( FIGYELEM! H i i Masképp ! jj

6 PORTFOLIO Hi i Szérakoztaté gyakorlat ! j P
@ =l % ﬁ FELMERO = ‘ Emlékezziink visszal
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Feladatok

B

; Utbaigazitasok

Digitalis valtozat
Erre a jelre kattintva nagyithatod a képet.

Erre a jelre kattintva filmet nézhetsz.

@ Ha erre kattintsz, elindul egy gyakorlat.
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— ALTALANOS KOMPETENCIAK

1. Az infokommunikacios technoldgiak felelds és hatékony felhasznalasa

Elemi feladatok megoldasa intuitiv informaciofeldolgozasi modszerekkel

Tarsadalmi, mtivel6dési és személyi témaju kreativ kisprojektek kidolgozasa,
az informaciok megbizhatosagara és a szerzoi jogokra valo figyelemmel

1. FEJEZET
SZOVEGSZERKESZTES

Sajatos kompetenciak

. Dokumentumok szerkesztése céliranyos alkalmazasok segitségével

— egy szovegszerkesztd alkalmazas felhasznaloi feliiletének tanulmanyozasa
¢s a fontosabb miiveleti lehetdségek beazonositasa

— sajatos miiveletek alkalmazéasa egy dokumentum szerkesztésekor

— céliranyos eszkdzok hasznélata egy dokumentum forméazasara soran

. Gyakorlati hasznossagu dokumentumok eldallitasa a tanult alkalmazasokkal

— dokumentum szerkesztése adott modell alapjan, a megadott szabalyok betartasaval
— tipusdokumentumok szerkesztése: levél, névjegy, diploma, tidvozldlap stb.
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Sajatos kompetenciak

1.2. Tematikus dokumentacié létrehozasa audio, illetve audio-video alkalmazasok segitségével
— interjukészités adott témara a tanulok korében, hangrogzitéssel, illetve audio-video formatumu
adatrogzitéssel
— tematikus klip készitése adott allomanybol, hangszerkesztd, illetve audio-video szerkesztd
céliranyos miiveleteinek felhasznalasaval
— audio, illetve audio-video anyag feldolgozasa céliranyos programeszko6zok felhasznalasaval
3.2. Audio, illetve audio-video szoftvertermékek létrehozdsa adott téma bemutatdsara, a tanult
alkalmazasok felhasznalasaval
— audio-video montdzs létrehozéasa adott forgatokonyv alapjan
— videoklip 1étrehozasa zenei hattérrel, egy iskolai rendezvény bemutatasara

Sajatos kompetenciak

1.3. Kollaborativ alkalmazéasok hasznalata digitalis termékek csapatmunkéaban valo eloallitasara
- kollektiv szerz6 (csoportok, osztaly) altal irt mese kollaborativ alkalmazasokkal, wiki
oldalak vagy blog k6zos szerkesztése iskola szinten, tantargyi témakorokben
- a szerzOk hozzajarulasanak megjelenitése a ,,szerkesztési elézmények™ eszkozzel,
onértékelés és egymas kozotti kiértékelés céljabol
- helyi azonositdjelek megjelenitése (az iskola vagy a helység képei, kozérdekii vagy
turisztikai informaciok stb.) foldrajzi informacids rendszerekben (GIS)
- hackerek ¢és crackerek ismertetdjeleinek beazonositasa a lehetséges tamadasok elleni
védekezés céljabol, online kollaborativ kdrnyezetben
3.1. A mindennapi €letben hasznalt dokumentumok szerkesztése a tanult alkalmazasokkal
— Plakat, szorélap stb. eléallitasa, csapatmunkdban, kollaborativ alkalmazasokkal
3.2. Audio-video anyagok el6allitasa adott témara, céliranyos alkalmazasokkal
— audio, illetve audio-video allomanyok befoglaldsa (integraldsa) més termékekbe:
prezentaciok, kollaborativ alkalmazasok stb.
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f. FEJEZET
PROGRAMOZASI NYELV

Sajatos kompetenciak

Egy programozasi kornyezet felhasznalasa algoritmusok implementalasara

- egy programozasi kornyezet interfész elemeinek megismerése, a kornyezet eszkozei altal
biztositott lehetdségek beazonositasanak céljabol
az applikéciofejlesztés mozzanatainak alkalmazasa egy adott programozasi koérnyezetben:
forraskod szerkesztése, forditas (compile), futtatéas, tesztelés és hibakeresés az interaktiv, grafikus
blokkokat hasznal6 kornyezetek lehetdségeihez hasonldé moédon
didaktikai célu robotprogramozas virtualis kornyezetben, a virtualis robot szenzorai altal
beolvasott adatok megjelenitése és felhasznalasa (mint példaul ultrahang szenzor akadalyok
beméréséhez, szinérzékeld, nyomasérzékeld, mikrofon, infravords szenzor, giroszkop szenzor,
iranyti stb.)

Egyszert feladat kijelentésének megoldasi algoritmushoz vezetd elemzése

- bemeneti €s kimeneti adatok beazonositasa valamely tanult targy vagy személyes hobby korébe
tartozo ismert feladat esetén

- amegoldasahoz sziikséges miiveletek beazonositasa a feladat szerkezeti elemzése alapjan

- a feladat megoldéséra alkalmas algoritmus beazonositasa

Feladatok megoldaséara alkalmas elemi algoritmusok épitése linearis utasitdsok, eldgazasok, ismétld

utasitdsok kombinalasaval

- numerikus adatok feldolgozasara alkalmas egyszerii algoritmusok épitése grafikus blokkok
felhasznalasaval (példaul szam szamjegyeinek 0sszege, legnagyobb/legkisebb szamjegye stb.)
algoritmusok épitése grafikus blokkok felhasznalasaval elemi oszthatosagi feladatok
megoldasara (példaul egy szam osztoéinak meghatarozasa, legnagyobb kézos osztd, primszam
beazonositasa)
vasarlasi koltségvetés hatékony kezelésén vagy mas egyszerli szamitasokon alapul6 algoritmus
eloallitasa (példaul szamlalas, 6sszegzés, szorzatszamolas)

Algoritmusok implementalasa (atiiltetése) programozasi kormyezetbe, alkalmazas jellegli feladatok

kreativ megoldéasa érdekében

- forraskod készitése programozasi nyelv utasitdsainak alkalmazasaval, mintaalgoritmus alapjan

- létez6 forraskod futtatdsa sorrdl-sorra, a program altal hasznalt valtozok értékeinek kovetése,
annak érdekében, hogy kideriiljenek a tervezeési és implementalasi hibak
egyszert interdiszciplinaris alkalmazdsok megvalositdsa (példaul: egyenesvonall, egyenletes
mozgasu auto6 sebességének kiszamitasa, négyzet, haromszog, trapéz teriilete és kertilete)
a virtualis robot vezérlésére alkalmas forraskod kidolgozdsa azon parancsok sorozatanak
megadasaval, amelyek elvezetik a robotot egy adott palya mentén
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1.1 Lecke

ANOTEPAD ES WORDPAD SZOVEGSZERKESZTOK

Ebben a fejezetben a szdvegszerkesztoket szeretnénk bemutatni. Velik gyakran talalkozunk,
telefonon ¢és tablagépen egyarant, akkor, amikor valamit csak le szeretnénk jegyezni, de akkor is,
amikor valami bonyolultabb szdveget szeretnénk megszerkeszteni.

A kovetkezékben néhany olyan otletet mutatunk be, amelyek segitenek a szakdolgozatok,
képeslapok, poszterek, diplomak, levelek és tablazatok szerkesztésében.

Nem lesz nehéz, csak figyeljetek és konnyen fog menni!

Sok sikert a szovegszerkesztéshez!

A szovegszerkeszto egy olyan program, amely lehetdvé teszi a szamitogép hasznalatat a szoveg
beviteléhez és formazasahoz. A széveg formazasa soran szovegrészeket tudunk kicserélni, tordlni,
masolni. Hasonloképpen a szoveg arculatat is tudjuk alakitani: szin, nagysag, tajolas, igazitas.

Szovegszerkesztésre az operacios rendszer specidlis alkalmazasait tudjuk hasznélni, vagy mas
programokat: Notepad, Wordpad, Libre Office, Open Office-Writer, Google Docs.

A Notepad (Jegyzettomb) az egyik legegyszeriibb [ | Document text nou - Notepad 1= |/ =) [ |
szbvegszerkesztd, amely a Microsoft Windows | e o™ p i = Foinat Visualizare —
operacios rendszerének része. Kevés szOvegszer- — - - "
kesztési lehetdséget tartalmaz. A Notepad szovegszer- ‘
kesztével készitett allomanyok kiterjesztése: txt.

A meniiszalagnak a kovetkez6 opcidi vannak: ‘ ‘ El

Fajl (File, Fisier) Uj (New, Nou)-> 1ij dokumentumot hoz létre
Megnyitas (Open, Deschidere)-> megnyit egy
Fisier | Editare Format Vizualizare & | l¢tez6 dokumentumot
Mou Cirl+ N Mentés (Save, Salvare)—> lementi a dokumentumban
végzett valtoztatasokat
Deschidere.. Ctrl+0 Mentés masként (Save As, Salvare ca)?>
Salvare Ctrl+5 lementi a dokumentumot egy Uj névvel esetleg egy 0j helyre,
Salvare ca... mas kiterjesztéssel.
Oldalbeallitas (Page Setup, Initializare
Initializare pagina... pagind)—> rogziti a lapbeallitisokat (tajolas, margok,
Imnprimare... Ctrl+P fejléc, 1abléc)
Nyomtatas (Print, Imprimare)—> megnyitja a
lesire nyomtatashoz sziikséges ablakot
Kilépés (Exit, Iesire)-> bezarja az alkalmazast




Szerkesztés (Edit, Editare) Vissavonas (Undo, Anulare) —> visszavonja a
"Editare | Format Vizualizare Ajutor | !°gutobb kiadott parancsot.
Kivagas (Cut, Decupare) —> kivagja a kijelolt
Anulare Ctrl+Z szovegrészt a vagolapra
o Ctrle X Masolas (Copy, Copiere) - kimasolja a vagolapra a
upar rl+
o kijelolt szoveget
Copiere Ctrl+C Beillesztés (Paste, Lipire) > beilleszti a
Lipire Ctrl+V kivagott vagy kimasolt szoveget
st Del Térlés (Delete, Stergere) —> torli a kijeldlt
ot e z szoveget
Gisire Ctri+F Keresés (Find, Gasire)—> megnyitja a keresdablakot
) Csere (Replace, Inlocuire) - kicserél egy
Urmétorul gasit F3 szoveget egy masikra
Inlocuire... Ctrl+H Ugras (Go to, Salt la) - a kurzort a kivant sor
Salt la... Ctrl+G clejére viszi N
Az Osszes kijelolése (Select All,
Selectare totals Ctri+A Selectare totald) > kijeldli a teljes szoveget
Dati/Ori - Datum/idé (Time/Date, Datd/orad) > hozzaadjaaz
E L aktualis 1d6t, datumot a szoveghez
Formatum (Format) Sortérés (WordWrap, Incadrare cuvant)->ugy
_ _ . igazitja a szoveget, hogy beilleszkedjen a margok kozé
Format | Vizualizare Ajutor (azokat a szavakat, amelyek a margon kiviil esnek, 1j sorba
Incadrare cuvant teszi).
Font... Font -> megnyitja a karakterformazasokat tartalmazo
ablakot (stilus, nagysag)

GTudtétok, hogy...?ﬁ

® A menii minden opciodjara hasznalhat6 a menii jobb oldalan feltiintetett
billentylikombinécio?

® Csak a billentylizet segitségével is navigalhatunk a meniielemek kozott (ALT + alahuzott
betii)?

® Ha a menii egy opcidja sziirke, akkor az a menii nem hasznalhat6?




1. Nyisd meg a Notepad szdvegszerkesztot.

2. [rd be a mellékelt szoveget'.

Somnoroase pasarele
3. Mentsd le a szoveget eminescu néven. Pe la cuiburi se adund,
4. Mi az 4llomany kiterjesztése? Se ascund in ramurele —
5. Modositsd fekvd tajolastira a dokumentumot (landscape). Noapte buna!

< 1 , p Lz . Doar izvoarele suspind,
6. Allitsd a margok szélességét [ inch-re. P

Pe cand codrul negru tace;

. Helyettesitsd mindenhol a szovegben az or betiicsoportot aa betlicsoporttal. s
7 y g or P ad P Dorm si florile-n gradina —
8. Vond vissza az elobbi valtoztatast. Dormi in pace!

9. Az egész szovegben alkalmazd a kdvetkezo fontbeallitasokat: Times New Roman, Bold, Italic, 14

10. Mentsd le, majd zard be a dokumentumot és az applikaciot.

6Tudtétok, hogy...?ﬁ

® Egy lehetdség Notepad hasznalata helyett a Notepad++?
(ez lehetéve teszi C++, HTML stb. forraskodok szerkesztését)

WordPad a  Notepad
szovegszerkeszténél bovebb leheto-

r 454 r /4 f
ségeket nyujt6 alkalmazds, amely a |79 « ocunent-Wore B
MiCVOSOﬁ Windows operéci(')s Bl wonie Vel ]

— -
= P 3 Gisie
ﬂ ) 2 Inlocuire

= [magine Desenare Data Inserare | .. i

- Paint giora ohiect | (C): Selectare tofala

rendszerének a része. A dokumentu- D h oeapae | T Tl

mokat.7¢f (Rich Text Format) | .
kiterjesztéssel menti le. A Notepad '

BIUkxx 2 A §

Clipboard Font Paragraf Inserare Editare
szovegszerkesztohoz képest, itt a T R O I S R ST U P

szoveget lehet igazitani, ki lehet ‘ .

emelni, szinezni, alahtzni, athOzni.

Lehet fels6 és als6 indexbe irni. w0 —— @

Lehet listakat késziteni és kép-

illetve rajzobjektumokat beszurni.

1 Részlet Mihai Eminescu: Somnoroase pdsdrele cim( versébdl
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1. Nyisd meg a WordPad szovegszerkesztot.

2. frd be a mellékelt szoveget?.

3. Mentsd le a szoveget eminescu néven, .rtf kiterjesztéssel.

4. A lap méretét modositsd A4-es méretiire.

5. Az oldalak margoit allitsd 7 inch-re.

6. Az egész szoveg betlii legyenek: Times New Roman, Bold, Italic, 14

7. Valtoztasd meg az or szovegrészek formazasat az egész szovegben a
kovetkezOképpen: piros, alahuzott, sargaval kiemelt.

8. Szurd be az aktualis datumot és orat a dokumentum végeére.

9. Mentsd le, majd zard be a dokumentumot €s az alkalmazast.

6 FELMERG m Q ] D)

Somnoroase pasarele

Pe la cuiburi se aduna,

Se ascund in ramurele —
Noapte buna!

Doar izvoarele suspina,

Pe cdand codrul negru tace;
Dorm si florile-n gradina —
Dormi in pace!

Valaszolj a kovetkezd kérdésekre: Pontszam
Példa: Editare (Edit) = Inlocuire (Replace)
Hogy tudjuk eltiintetni a tSbbszords A két szokoz ka'lral'dert hglyettesitjﬁk egy székt.iz
szokozoket egy szovegbdl, Gigy, hogy minden karakterrelf addig ismételjilk az eljaras ameddig
két sz6 kozott pontosan egy szokoz legyen? nem torténik tobb helyettesités
1. Hogy szerkeszthet6 a datum a Notepad 1p.
szovegszerkesztoben?

Document text nou - Notepad  [-=2[u(=]

2. Hasznalhato6 a Notepad, mint 3D-s

s gy z 1p.
animacios alkalmazas? Indokold meg! P

fi,ﬁsiefri @E‘Ki jarmat Vizualizare  Ajutor

Text scris folosind No tepad.

3. Hogy menthetink le a Notepad
szovegszerkesztoben egy dokumentumot, 1p.
csak billentytizet segitségével?

4. Miért van alahuzva minden meniipontban

0,5p.
egy betii? P
5. Melyik meniipont tartalmazza a lapra 1p.
vonatkoz6 beallitasokat?
6. Mit tartalmaz a WordPad meniiszalag? 0,5p.
7. Hogy tudunk beilleszteni képet Wordpad- 1p.
ben?
8. Milyen ggmbra kattintunk, hogy mas 1p.
szinnel irjunk?
9. Hogy igazitjuk kozépre a szoveget? 1p.
10. Melyik  meniipont  tartalmazza a 1p.
szovegkeresési lehetdséget?
Hivatalbol 1p.

2 Részlet Mihai Eminescu: Somnoroase pdsérele cim( versébél




1.2 Lecke

MICROSOFT WORD — DOKUMENTUMKEZELES

A formazasi lehetdségeket tekintve sokkal fejlettebb szovegszerkesztd a Microsoft Word.
Ezzel, azon kiviil, hogy lehetdségiink van elvégezni azokat a forméazasokat is, amelyeket a tobbi
szovegszerkeszto kinal, szerkeszthetiink jelentéseket, rajzokat, képeket, tablazatokat (az utébbiakat
csak bizonyos mértékig, hiszen sokkal jobb alkalmazasok léteznek erre a célra).

A Word alkalmazassal késziilt dokumentumok felismerhetdk a mellékelt ikonrol:

A Microsoft Word-dal késziilt dokumentumok nevét a .doecx Kkiterjesztés koveti. E = \

GTudtétok, hogy...?. i |
A

® Az alkalmazas teljes neve Microsoft Office Word?

® A formatuma .doc volta Word 2003-as verziodig, . docx formatuma a Word 2007-t61
kezdédden?

® doc az angol document sz6bol szarmazik?

a Start—> Microsoft Office >Microsoft Word 1épéseket kovetjiik, vagy begépeljiik az operacios
rendszer keresdjébe a Microsoft Word szoveget. A legtdbb esetben a Office csomag telepitse utan az
asztalon megtaldlhat6 a Microsoft Word szovegszerkeszto parancsikonja.

- -
d9-0 3TN R —
A gyorselérési eszkoztar (Quick Access =

Toolbar). Savare

Postd electronic
Imprimare rapida

Examinare inaintea imprimarii si imprimare

Megvaltoztathat6 a felhasznal6 igényei szerint.

Ortografie si gramatica

Anulare
Refacere

Desenare tabel
Deschidere fisier recent
Mai multe comenzi...

Afisare dedesubtul Panglicii

Clipboard = Font

—m Pornire Inserare Aspect pagina Referinte Corespondenta Revizuire Vizualizare
& - - A AT - | L L=t e A i B A & Gasire -
% i Times New Rom = 12 A X [Aa- |& =-i=-'5- |EE E] LR TR | AaBbCcDe  AaBbCeDe AﬂB AaBbCc Aa]j o ab iniocuire
Ea ae
Lipire s o B B N === s Rt = i i i — Modificare | |
2 j B I U abe X, X FAy - =EE=E == HES Q i T Mormal T F&ra spa... Titlu 1 Titlu 2 Titlu o e Iy Selectare =

s Paragraf ] Stiluri

Editare

Szalag (Ribbon) — csoportokban rendezve tartalmazza a parancsokat. Ez szalagfiilenként valtozik.

| Pagina: 7 din 27 | Cuvinte: 4,224 | &  Roména

= [EEER: 0% (00— @) |

Allapotsor — az aktualis allapotrdl tartalmaz informaciokat.




Dokumentumkezel6? miiveletek

Wil Modszer

Uj dokumentum létrehozasa

Fajl (File, Fisier) > Uj (New, Nou) - Kivalasztunk
egy sablon tipust > Létrehozas (Create, Creare)
Hasznalva a Ctr1+N (New) billentyiikombinaciot

Létezé dokumentum megnyitasa

Fajl > Megnyitds (Open, Deschidere)
Hasznalvaa Ctrl+O (Open) billentylikombinaciot
Majd kivalasztjuk a kért dokumentumot

Tobb dokumentum megnyitasa

Megismételjiik az el6bbi lépéseket minden dokumentumra Nézet
(View, Vizualizare)=> Ablakvaltas (Switch
Windows, Comutare ferestre)

Dokumentum mentése

Fajl (File, Fisier) -> Mentés (Save, Salvare)
Csak a billentytlizetet hasznalva Ctrl+S (Save)

Ha a dokumentum még nem volt lementve hasznalhatjuk a Fajl
(File, Fisier) - Mentés masként (Save as,
Salvare ca) Iépéseket, és adunk egy nevet.

Dokumentum mentése mas néven,
mas helyre vagy mas kiterjesztéssel
Masolatkészités az aktualis
dokumentumrol

Fajl (File, Fisier) -> Mentés masként
Atnevezzikk a dokumentumot, majd (valasztas szerint) Mentés
masként és kivalasztjuk a kivant formatumot (.txt, .7tf, .pdf, .dotx)

Dokumentum bezarasa

Fajl (File, Fisier -> Bezaras (Close, Inchidere)

Alkalmazas bezarasa

Az alkalmazasablak jobb felso sarkaban talalhato gomb vagy
(Alt+F4) vagy Fajl (File, Fisier) -> Kilépés

(Exit, Iesire) vagy a bal fels6 sarokban talalhato [w] gomb

Gyakorlatok
C »ow

CRTN

Y

Hozd el6 a szalagot.

-

-

© %N O

-

1. Nyisd meg a Microsoft Word szovegszerkesztot.

2, Mentsd a dokumentumot 7 néven, docx kiterjesztéssel.

Mentsd a dokumentumot sapte néven, pdf kiterjesztéssel.

A gyorselérési eszkoztarhoz add hozza a Megnyitas (Open, Deschidere) parancsot.
Rejtsd el (minimalizald) a szalagot. Jegyezd meg milyen billentyiikombinaciot hasznaltal!

Allitsd be a nagyitast 115%-ra
Allitsd be a mértékegységet centiméterre.
Mentsd le a dokumentumot, zard be a dokumentumot anélkiil, hogy az alkalmazast bezarnad.

3. osztalyban tanultdtok az informacidk szervezését allomanyokban és mappakban.




3 & |+ Documentb - Microsoft Word | = | B |_.Eh_J

Parnire || Inseran | Aspect | Referin | Coresp | Revizui | Vizualiz | & a

Calibri [C 11 - —
£ alibri (Corp) = E‘g Iﬁ
| m T DS dOx x| P £ Stiluri | Edit
Lipire : . . |Faragra iluri itare
- j ’ 3 -EE_? e & M"" A A * - -
Clipboard Font fa

6 FELMERO Hj

Valaszolj a kovetkezo kérdésekre:

Példa:

1.  Sorolj fel harom szalagfiilet Microsoft Word meniiszalagrol. lp.
2. Egy modszer a szavak megszamlalasara a dokumentumban: ............. lp.
3. A dokumentum mentése a kdvetkezé meniipontban talalhato: ......... lp.
4. Hogy tudunk valtani két megnyitott dokumentum kozott? (Légy kreativl) 2p.
5. Milyen szerepe vana ~ gombnak? 1p.
6. Mi torténik Ctrl+F1 billentylikombinaci6 hasznalatakor? lp.
7- Készithetd egy 11j dokumentum csak billentytizet segitségével? Igﬁ‘nl Nem | 1p.
8. Azegyetlen modszer a Zoom megvaltoztatisiraa Nézet (View, Vizualizare)

meniipontban talalhato.

Lﬂll Nem 1p.

Hivatalbol 1p.




1.3 Lecke

A dokumentumoldal esztétikaja

Szovegszerkesztési szabalyok és a nyomtatott oldal esztétikaja
Az Aspect pagina (Page Layout, Lap elrendezése) szalagfiilon:

Pornire  Inserare | Aspect pagind Referinte Corespondentd Revizuire Vizualizare rme

b rientare = += Infreruperi - Al Inscriptionare ~ ndentare patiere ] \ L Aducere in plan apropia = Aliniere *
Orient ,:|'I t I i Indent; Spati d N‘A i I te [2al
— " prod i = P | | & ]
' |3 Dimensiune 213 Humere de linie * @Culoare pagind* | =0 m £ \t; Ope. = &3 Trimitere in plan secundar !ﬁ Grupare
Margini __ N ; o Tl 4= 77| Pozitie Incadrare , S
v @' + 2= Coloane~  be Despartire in silabe = Q Borduri de pagind | £% 0 m + 4= 0pd i toyt %Panou de selectie = Ratire

| Teme Initializare pagina IF] Fundal pagina Paragraf IF] Aranjare

a kovetkez6 lehetéségeink vannak:
Miivelet Modszer

A dokumentum lapbeallitasai:
margok, tajolas, lapméret
Elvalasztas (Hyphenation, Az Oldalbeallitas (Page Layout,
Despartire in silabe) Initializare pagind) csoport
Sorok szamozasa (Line Numbers,
Numere de linii)

Vizjel (Inscriptionare, Watermark)
Oldalszin (Page Color, Culoare
pagina)

Oldalszegélyek (Page Borders,
Borduri de pagind)

A Nézet (View , Vizualizare) szalagfiilon a kovetkezd lehetdségek vannak:

A Oldalhattér (Page Background,
Fundal pagind) csoport

Miivelet Moédszer
A dokumentum kiilonb6z6 nézetben vald

megtekintése Nyomtatasi elrendezés A Nézetek (Document Views
(Print layout, Aspect pagini !

imprimatd) , Olvaséméd (Read mode, V:Lzua.l:LzarJ’. document,e) c%oport
Citire in ecran complet), Webes vagy a jobb also sarokban talalhaté gombok
elrendezés (Web layout, Aspect Iﬁil B =
paginad Web), Vazlat (Outline,
Schitad) , Piszkozat (Draft, Ciorna)

A nézet méretének a valtoztatasa (Zoom) A Nagyitas (Zoom) csoport

Tobb oldal megtekintése a képernyén A Nagyitas (Zoom) csoport

Az ablak vizszintes felosztasa és a dokumentum | AzAblak (Window, Fereastrd) 2>

két részének megtekintése egy idoben. Felosztas (Split, Scindare) Iépésekkel
Az ablak fiiggdleges elosztasa és két A Ablak (Window, Fereastrd) >
dokumentum egyidében valé megtekintése Parhuzamos nézet (View Side by Side,

Vizualizare alaturate) [épésekkel

A vizszintes/fiigg6leges vonalz6 lathatova tétele | Az Megjelenités (Show, Afisare) csoport
A nyomtatasi kép megtekintése Fajl (File, Fisier) -> Nyomtatas
(Print, Imprimare)




JEGYEZZUK MEG! H i

A nézet méretének valtoztatasa (Zoom) nincs hatassal a lapméretre.

A nyomtatasi kép megtekintése hasznos az utolsé javitasok elvégzéséhez.

Fajl (File, Fisier) =-> Nyomtatas (Print, Imprimare)

Két egymas mellé megnyitott dokumentumot 6ssze tudunk hasonlitani Microsoft Word-ben, hogy
kiilonbségeket talaljunk, a PArhuzamos nézet (View Side by Side, Vizualizare
alaturate) segitségével.

ﬁTudtétok, hogy...?ﬁ

® Ha egy oldalnak hattérszint allitunk be, akkor a tobbi oldal hattérszine is ugyanaz lesz.

([ Gyakorlatok J D)

1. Nyisd meg a Microsoft Word szovegszerkesztot.
2, Mentsd le a dokumentumot pagina néven, .docx kiterjesztéssel.

3. Allitsd a nézetet Nyomtatasi elrendezés (Print layout, Aspect pagini imprimati)
modra.

4. Allitsd be a nagyitast 115%-ra.

5. Tedd lathatova a vonalzot.

6. Allits minden margo6t 2,5 cm-re, a kotésmarg6t 2 cm-re, a lap méretét A4-re, tajolasat dllo-ra.
7- Alkalmazz 2pt vastagsagu, piros, folytonos vonal keretet az oldalra.

8. Alkalmazd a pagina vizjelt az oldalra, Arial, 44, sziirke, atlos, dttetszo beallitasokkal.

9. Allitsd a paragrafus elétti tavolsagot 6 pt-ra, a paragrafus utanit 0 pt-ra .

10. Mentsd ¢és zard be a dokumentumot anélkiil, hogy bezarnad az alkalmazast.




Mielétt kinyomtatnal egy dokumentumot:

e nézd meg és ellendrizd az oldal kinézetét;

e cllenérizd aMinden latszik (Show/Hide, Afisare/Ascundere)aKezdélap
(Home, Pornire) szalagfiilbdl a Bekezdés (Paragraph, Paragraf), csoportbol a
szavak kozti szok6zok szamat (két egymasmelletti sz6 kozott egyetlen szo6koz kell legyen);

e cllendrizd a beirt és lires sorok aranyat;

e cllendrizd a képek méretét €s tisztasagat.

@ FELMERO Hi

Valaszolj a kovetkez6 kérdésekre:

Példa:
Alkalmazz egy beallitast, amely a lapot 44-es méretlire teszi.

Vilasz: Elrendezés (Layout, Aspect pagind) szalagfil > Méret (Size, Dimensiune)
-> A4

1. Nyiss meg egy 0j dokumentumot. Allitsd be tetszéleges sziniire az oldal hattérszinét. 1p.
2, Alkalmazz képekbdl allo margot. 1p.
3. Irj egy tetsz6leges bekezdést. Masold le tigy, hogy harom legyen beldle az oldalon. 1p.
4. Alkalmazz automatikus szotagolast. 1p.
5. Alkalmazz hattérszint az els6 oldalra. 1p.
6. Allits az 1-es és 3-as oldalakra azonos, a 2-esre pedig mas hattérszint. (L.égy kreativl)  1p.
7. Megtekintheto egyszerre tobb oldal egy dokumentumbdl? 1p.
8. Miért hasznos a vonalzo, amikor szerkesztiink egy oldalt? 1p.
9. A kotésmargo beallitasanak célja ............ 1p.

Hivatalbol: 1p.




1.4 Lecke

SZERKESZTESI MUOVELETEK

1.4.1. Szerkesztési miiveletek egy dokumentumban:
kijelolés, masolas, mozgatas, torlés
Egy karakter vagy tobb karakterbdl allo szoveg kijeldlésére hasznalt egyszerti modszerek:

- egér hasznalataval, lenyomott bal egérgombbal végig htizzuk az egeret,
- a Shift + nyilak segitségével.

De hasznalhatunk mas gyorsabb modszereket is:
Miivelet Modszer

Sz6 kijelolése Dupla kattintds a szora
Szoveg kijelolése Ctrl+kattintds a szovegre
Bekezdés kijelolése Harmas kattintas az bekezdése
Teljes szoveg kijelolése Ctrl+A (All)
Kijeldlés megsziintetése kattintas egy tres helyre
Szoveg masolasa o kattintas a Kezdélap (Home, Pornire)
(elétte kijeloljiik a masolandd szalagfiilbol a Vagolap (Clipboard) csoportbdl a ikonra
szoveget!) o Ctrl+C
Jobb kattintas > Mdsolds (Copy, Copiere)
Szoveg mozgatasa (kivagasa) o kattintds a Kezdélap (Home, Pornire)
(elotte kijeloljiik az atmozgatandd szalagfiilbdl a Vagolap (Clipboard) csoportbol a Kivagas
szoveget!) (Cut, Decupare) ikonra
Ctrl+X
Jobb kattintds = Kivdagds (Cut, Decupare)

Szoveg beillesztése a o kattintds a Kezdélap (Home, Pornire)
dokumentumba (beillesztés) szalagfiilbdl a Vagolap (Clipboard) csoportbdl a Lipire
(Paste) ikonra

Ctrl+v
Jobb kattints = Beillesztés (Paste, Lipire)
Szoveg keresése o kattintas a Kezdélap (Home, Pornire)

szalagflilbol a Szerkesztés (Editare, Edit) csoportbdl a
Keresés (Find, Gasire) ikonra

o Ctrl+F

Szovegcsere o kattintds a Kezdélap (Home, Pornire)
szalagfiilbol a Szerkesztés (Editare, Edit) csoportbol a Csere
(Replace, Inlocuire) ikonra

o Ctrl+H

A Delete billenty (torli a karaktereket jobbra)

A Backspace billentyli (torli a karaktereket balra)

a 9 parancsgomb a gyorselerési eszkoztarbol

a Ctrl+Z billentylikombinacidé hasznalataval

a © parancsgomb a gyorselerési eszkoztarbol

a Ctrl+Y billentyilkombinacié hasznalataval

Szoveg torlése (elotte kijeloljik a
torolni kivant szoveget!)

o

O

Parancs visszavonasa

O O

Parancs ujravégrehajtasa

O O
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) Nem minden

(( Gyakorlatok ]D)

parancs vonhaté vissza!

O dokumentum mentése

O dokumentum nyomtatasa

Magyarazzatok meg miért!

1.4.2. Szovegformazasi miiveletek

Példa

Utbaigazitas

Nyisd meg a Microsoft Word
szovegszerkesztot €s készits
egy Uj dokumentumot.

W i - B (4 |= Documents - Microsoft Word |'—‘|E|¥
m»::-m»e Inseran | Aspect | Referin | Coresp | Revizui | Vizuali:| & (@)

Calibri (Corp) -l -

=a
. = A 4
o | Br U x| B e | e
Lipire . . |Faragr iluri are
- A Y-AA (AL - - .
;I:pb:ard = Font I
—t g T 7 g g T > |
-
ol
+
ol
i ¥
1 | I »
| Pagini: 1 din1 | BEHE == 12% () v (+]

Ctrl+N

Mentsd le a dokumentumot
eminescu.docx néven.

w - o 417

m?aluare (Ctrl=5) | In

j a5 Cambria [Titl
e S

Fajl (File, Fisier) =
Mentés masként (Save as,
Salvare ca)

Allitsd 4t az oldalt fekvd
tajolasura.

WIS~ G (I
m_anire Inserare Aspect pagir
e

a | |
—
Margini [Orientare| Dimensiune Colr

flizare pa

i B | Portret —
=] 1-—
[ — Vedere

Oldalbeallitas (Page
Setup, Aspect paginid) >
Tajolas (Orientation,
Orientare) - Fekvéd
(Landscape, Vedere)




Allitsd a lapméretet A4-re. Oldalbeadllitas (Page

v | —— - o
(L o Setup, Aspect paginid) -
m Parmnire Inerare Aspect pagina Referinte Coresponder L, . . .
@' S rTrT— Méret (Size, Dimensiune)
— Al ! =l ! {12 Mumere de linie -
Teme Masgini Qriertare Dimensiune|Coloans ] Ir
. [@] 5 5 7 + b Despartite in silabe =
Tame Letter A
2 21,59 cm pe 27,94 em
Letter Small
(| 21,59 cm pe 7,94 em
:-I Tablowd
i J 2754 cm pe 43,18 cm
i Ledger
. 43,18 cm pe 77,84 cm
Legal
21,58 ¢m pe 35,56 cm
% Statement
i 3,57 cm pe 21,59 cm
! Execufive
r 15,41 em pe 26,67 em
2 A3
|| 297 om pe 42 <m
- Ad
5 2 tm pe 29,7 em
A4 Small
Allitsd be a margokat: fels6 i e Elrendezés (Layout, Aspect
2 cm, alsé 2 cm, bal 2,5 cm, e pagind) > Oldalbeallitas
jobb 2 cm, kdtésmarg6 2 . 3. 1 (Page Setup, Inifializare
Cm. Pt. indoire: 2am $ Pozifie indoitur3: Stanga E Paglna)
Ird be a mellékelt szoveget a | Somnoroase pdsarele Trece lebdda pe ape
4 . . . A o
dokumentumba®. Pe la cuiburi se adun3, Intre trestii s3 se culce —
Se ascund in ramurele — Fie-ti Ingerii aproape,
Noapte buna! Somnul dulce!
Doar izvoarele susping, Peste-a noptii feerie
Pe cand codrul negru tace, Se ridica mandra luna,
Dorm si florile-n gradina — Totu-i vis si armonie —
Dormi in pace! Noapte buna!
Allitsd be a Sorok Aspect pagina Referinte Corespondenta Reviz Elrendezés (Layout ’
—_— W= intreruperi -
Szamozasat. mlen—:,‘m @Jn . j Aspect pagind) szalagfiil>
:337 =l ;i . - ©  Sorok szamozasa (Line
75 ux Beparnire fiecare sectiune s Nlmbers , Numere de 1ini1)
76 s1: Suprimare paragraf curent 31
77 Pe Optiuni de numerctare linii... L&
Keresd meg bund szot és ! Sommvomopiius Ctrl+F 2> Kovetkezd (Gaseste
3 Seascund in ramurele —
formazd meg félkovér § el i urmatorul) gomb—> Ctrl+B
6 Pecd Gisine g infocuire s e~}
betiistilust, zold szint, két + Dor]| G [Bbuen Lo >Alahtzott (Underline,
7 4 r - b A
vonallal aldhtzést . Subliniat) > Betfiszin
hasznalva. (Font color, Culoare
Mo mite >> Eyxdengere la otre ~ Glerein - \rmdtorul ghet Revousre

font)

4 Részlet Mihai Eminescu: Somnoroase pdsdrele cim(i versébé|




Cseréld ki mindenhol a

Ctrl+H > Az Osszes

szovegben az O | romemm cseréje (Replace all,
betticsoportot az aa |, s ~ww Inlocuire peste tot)
" i’ ———
betlicsoportra. 3 o] Voars [iais - parancs
Regist:  jor =
infocure cur |adl =l ‘
i mute >> igowre | | Inlocuse peste jot | [ umbtorul gasit | | Revocare
Vond vissza az el6bbi @“ = IR L. 4= Ctrl+z
valtoztatast.
|Ar1u|are Aldin [Ctrl=Z) |
I_-lh. % Tambria Mt = 11
Jelold ki az els6 sort ¢és Ctrl+C
masold az utolso utan. Ctrl+v
Jelold ki a Dorm si florile... Ctrl+X
kezdetii sort és mozgasd a Ctrl+v

Intre trestii... kezdeti sor
utan.

Jelold ki Somnoroase
szoveget és alkalmazd a
Strong stilust.

AaB assbee AQ.

AaBbCcDe | AaBbCcDe
T Mormal | T Mo Spaci...

Heading 1 Heading 2 Title
AgBbCcDt  AaBbCcDi AaBbCcDo AgBbCcDt AaBbC
Emphasis Intense E... Strong Quote Intense

Kezddélap (Home,
Pornire) 2> Stilusok
(Styles, Stiluri)

Alkalmazd ugyanazt a stilust
Noapte buna! verssorra.

Formatummasoldé (Format
Painter, Descriptor
formate)

Mentsd és zard be a
dokumentumot.

W= - Lk [

m?aluare (Ctrl+5) | In

Cambria [Titl

Ctrl+Ss
Bezar (Close, Inchidere)
gomb




1.4.3. AKezdélap (Home, Pornire) szalagfiil

Betldtipus (Font) csoportjanak parancsai

Betiiméret a
Bet(méret nagyitasa Elsbet
Betitipus Betiméret Nagybetd
R\\ q& fncsinyité
Falkover Tlm-ﬂ Hew Rom - 2ziiz :e fﬂmzas

éff,f”fx £L‘1ﬁﬁ“ﬂ-ﬂetﬁszin
DS&1t betd

szévegkiemeld
Felso index g

szin
Alahtzott

Alsd index Szo effektusok
Athazott

@ Prébald magad! Hg

Nyisd meg az MS Word szovegszerkesztot.

Nyisd meg az eminescu.docx dokumentumot.

Huzd ala piros dupla vonallal a somnoroase szot.

Formazd als6 indexként az els6 sor utols6 harom karakterét.
Formazd fels6 indexként az els6 sor utols6 harom karakterét.
Emeld ki sargaval a negyedik sort.

Az 6todik verssor utolso szavanak szinét valtoztasd zoldre.
Allitsd 1,5-re a sorkozt.

Alakitsd a teljes masodik versszakot csupa nagybetiissé.
Maisold a masodik szakaszt a vers végére.

N~

W

4.
5

-

)

D)

.
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FELMERO

1. Hozz létre egy 1ij dokumentumot.

Mentsd el ertekeles font.docx néven.

Nyisd meg azt a dokumentumot, amelybe elézéleg a Somnoroase pasarele c. verset irtad. 1p.
2, Masold a szoveget az 1j dokumentumba 5-szor egymas ala. Zard be azt a dokumentumot, amibdl

masoltal. 1p.
3. A Noapte buna! sor minden el6forduldsat igazitsd kozépre. Hasznald a megfeleld eszkozt. 1p.
4. Allits be tetszSleges hattérszint az utolsé sorban. (Légy kreativ!) 1p.
5. Igazits a jobb margbéhoz minden sort az 6todiktdl a tizenkettedik sorig 1p.
6. Cseréld ki a versben a karaktereket Arial, 18 pontosra, valassz egy effektust. (Légy kreativ!)

Csokkentsd a karakterek méretét felére. 1p.
7- Keretezd be tetszéleges modon a masodik sorban a cuiburi szot. 1p.
8. Igazitsd a vers cimét kozépre.

A cim alatt a szerz6 nevét igazitsd jobbra.

Illessz be két iires sort. 1p.
9. Alkalmazz 3 pt vastag, dupla vonalas z6ld keretet a cimre.

Mentsd el és zard be a dokumentumot. 1p.
Hivatalbol: 1p.

({ Egyéni feladat }*{>‘:)

o —_—

— 1: * - 'E

- —_—

e : : Lista:

m
¥
m

F— i- B E Creion

¢ Rosu
a O Verde
A Bekezdés (Paragraph, Paragraf) csoport 5 N
. /4 r r . r egru
eszkozeit hasznalva hozd 1étre a mellékelt listat. Pix
o Albastru
Betltipus (Font) Times New Roman, 12, Félkover o Rosu
Caiet
: - 1. A4
(Légy kreativ!) o A
Manual
Culegere
Matematica

Clasa a VI-a
Clasa a VII-a
Informatica
Rigla




@ Egyéni feladat H%
=

MidA?D-0 &= sarcina'— Microsoft Word Instrumente ecuatii ' m “.
Vizualizare Proiectare & e

Pornire Inserare Aspect pagina Referinte Corespondentd Revizuire

TC Sree ERIEIREHEORRIKER | 5 X% [ & O se § Jm

Liniar

Ecuat\e c i . . . . . E . . lE‘ . . . . = Fractle Scrlpt Radlcal Integrald Operator Paranteza Functle Accent  Limita si Operator Matr\ce
abe Text normal = - mare * - logaritm ~ -

Instrumente | Simboluri Structuri

A Beillesztés (Insert, Inserare) meni Szimbélumok (Symbols,

Simbol) csoport Egyenletek (Equation, Ecuatie) elemének segitségével szerkeszd

meg a kovetkezo kifejezéseket.

2 + max(x, y)]
7+ 4 Ix —yl)
x —
[m] —Pl+y

y

ahol f(x,y) = S, atobbi
x+ [|x+y¥)

E(x,y,7) = +f(xy)

esetben




1.5 Lecke

KEPEK FORMAZASA

Egy kép formazasanak lépései

Egy dokumentumban nagyon gyakran kisérik a szoveget képek is. A Microsoft Word alkalmazas
lehetévé teszi a kép tipusti objektumok beillesztését és formazasat. Egy kép beillesztésére a
Beillesztés (Insert, Inserare) meniiAbrak (Illustrations, Ilus tratii)
csoportjanak Kép (Picture, Imagine) elemét hasznaljuk.

Alakzatok beszirdsa

Kép beszirasa

ECELE Y %

Diagram beszirasa
A

a3+

Picture Clip Shapes/SmartArt Chait Screenshot
H,/*M = i,
) ) |Ilustrat|o}\ N
ClipArt beszurasa ) ’ . .
SmartArt beszirasa Képemybmasolat

beszlrasa

Miutan beillesztettiik a kivant képet, modosithatjuk (méretét, megjelenését, fényerejét) vagy
kiegészithetjiik uj elemekkel (effektusok, keret). Mindezeket megtehetjiik, ha kijeloljik a képet
(raklikkeliink az egérrel) ¢és kivéalasztijuk a Kép-eszkozdk  (Picture Tools,
Instrumente imagine) meniit, amely a képformdzas sajatos eszkdzeit tartalmazza.

WH9- 037 T e ) —————— |, i
Fisier Pornire Inserare Aspect paging Referinte Corespondenta Revizuire Vizualizare Farmat &
i Corecturi ~ g e _'_ L?Eordura imagine * I Lh Aducere in plan apropiat ~ [2+ @ 'H] fgm *
B %Cu\oare ﬁ ‘ L“ T i Efectemagme LY Trimitere in plan secundar E i
Emz:{e mEfecteamit\ce ‘H lg‘hAspectlmagme oo In;;?trfre I%Panou de selectie i Truncmere E Lisa ),
Ajustare Stiluri imagini P Aranjare | Dimensiune f |

Egy képet k1 lehet tordlni, ha kivalasztjuk és megnyomjuk a Delete vagy Backspace gombot.
A képet at lehet helyezni a Masolas/Kivagas (Copy/Cut, Copiere/Decupare) és Beillesztés
(Paste, Lipire) gombok segitségével vagy a nyil billentytikkel.

6 Gyakorlatok %

Kovetelmény Példa Utmutatas
Nyiss meg egy 1j dokumentumot. B0 el | ] N
eran | Aspect | Referin | Coresp | Revizui | Vizuali o @
& = A A
@ | B J U-dex |59 =
Paragraf Stiluri  Edit:

Clipboard 1«

N OEEEEEEE

< [

«o»imﬂ

|['_|§]m|3 3 5 120% (=)

Pagini: 1 din 1
mm—




Illessz az aktualis dokumentumba
egy képet a hattértarolorol.

Allitsd be a kép méreteit:
8 cm magasra és 5 cm szélesre.

Beillesztés
(Insert, Inserare)
>Kép

(Picture, Imagine)

Forgasd el a képet 30°-al jobbra.

Képeszkozok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format)—>
Méret csoport

(Size, Dimensiune)

Figyelj az aranyossagra!

Képeszkozok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format)
- Forgatéas

(Rotate, Rotare)

Keretezd be a képet egy 3 pt vastag Képeszkozdk,

piros szaggatott vonallal. (Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format)
- Képszegély

(Picture Border, Bordura
imagine)

Allits be jobbra-fel vetiild arnyékot
a képnek

Képeszko6zok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format) -
Képeffektusok

(Picture Effects, Efecte imagine)
- Arnyék (Shadow, Umbri)

Forgasd el a képet perspektivikusan
balra.

Képeszko6zok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format) -
Képeffektusok

(Picture Effects, Efecte imagine)
- Térbeli forgatas (3-D
Rotation, Rotatie 3-D)




Valtoztasd meg tetszolegesen a kép
stilusat.

Képeszko6zok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format)

- Képstilusok

(Picture Styles, Stiluri imagini)

Alkalmazz egy tetszéleges miivészi
effektust.

Mentsd el a dokumentumot .pdf
formatumban.

Képeszkozok,

(Picture Tools, Instrumente
imagine)

- Formatum (Format)

- KépEffektusok

(Artistic Effects, Efecte artistice)

= . R, [= | e
Pornire Inserare Asped
H Salvare

| IFTF(

L salvare ca
| ChUs

5 Deschidere

£ Inchidere

P

Fajl

(File, Fisier)

- Mentés masként
(Save as, Salvare ca) = .pdf

Mentsd el és zard be a W ™G ERE | &, |59 Ctrl+s
dokumentumot. Bezérzils
m;nvare (Ctrl=5] | .- (Close, Inchidere)
e omb
_='] o Cambria [Titl g
e, B o

l JEGYEZZUK MEG! H i

) Ha egy ideig rajta tartod az egérkurzort egy eszkdzdn, a kép az
eszk6éz altal javasolt megjelenésd lesz.




6 FELMERO ﬁ

1. Készits egy képernyémasolatot az asztalrol (desktop).

Hozz létre egy ij dokumentumot, mentsd el kep_felmero.docx néven.

Illeszd be az elso oldalra a képernydképet.

Allitsd be a kép méreteit: 7 cm széles és 10 cm magas. 1p.
2, Keretezd be a képet 6 pt vastag, kék hosszil vonal és pont (Long Dash Dot) vonallal. 1p.
3. Allits be arnyékolast a kovetkezé tulajdonsagokkal: kék szin, 40% fényerd, 75% éttetszség,

45°-0s sz0g, 4 pt tavolsag, 90% méret. 1p.
4. Allits be 3D effektusokat: bal oldali perspektiva, 4 pt reflexio. 1p.
5. Valassz egyfémszert ovalis (Metal Oval) stilust. (Légy kreativ!)

Mentsd el. 1p.
6. Allits be egy elmos6dd miivészi effektust. (Légy kreativ!) Mentsd el. 1p.
7. Allits be sotétkeék szint.

Mentsd el. 1p.
8. Noveld meg a fényer6t 20%-kal, a kontraszt maradjon valtozatlan. 1p.
9. Mentsd el a dokumentumot és zard be az alkalmazast. 1p.
Hivatalbol: 1p.

G'Szérakoztaté gyakorlatﬁ

A Beszuras (Insert, Inserare) menti
Abrak (Illustrations, Ilustratii)
csoportjanak Alakzatok (Shapes,

Forme) eszkozét hasznalva készitsd el a
mellékelt rajzot. (Légy kreativ!)




1.6 Lecke

TABLAZAT FORMAZASA

A tablazat formazasanak eszkozei

Egy szoveg szerkesztésekor gyakran van arra sziikség, hogy a szoveget egy racsszerkezetbe, sorokra
¢s oszlopokra osztva rendezziik. Ennek legegyszeriibb modja a tdblazatok hasznalata. A Microsoft Word

alkalmazas lehet6vé teszi a tablazatok beszlrasat és formazasat. Inserare | Aspect pagind  Referinte

Egy tablazat beszurdsara a Beszuras (Insert, Inserare) | | [~ 1 Em
menii TaAblazat (Table, Tabel) gombjat/eszkdzét hasznaljuk. sr;ﬁ M IE Mfiré el
Itt két lehetdségiink van a sorok és oszlopok szdméanak megadéaséara: | P2ein2 . .
vagy az egérkurzor mozgatasaval valasztjuk ki, vagy a Tablazat — ETE EI'EEDDEIDEID
beszuriasa (Insert Table, Inserare Tabel) (I I {
parbeszédablakba irjuk be. e aED

Torléshez ki kell a tablazatot jelolni, majd a Tablazat OOOOO0OOonon
Eszko6zdk (Table Tools, Instrumente Tabel) meni EEEEEEEEEE
Megjelenés (Layout, Aspect) csoportjanak Téblazat OOOo0Oonncon
térlése (Delete Table, Stergere tabel) eszkozét B nserare ca tabel...
vélasztva torlod. B | Desenare tabel

Ha beillesztettiik a tdblazatot, lehet sziikség szerint modositani. e g

Béarmikor hozz4 lehet adni 1) sorokat vagy oszlopokat a E f::::;:::' et .
Tablazat Eszkozék (Table Tools, Instrumente | =

Tabel) menii Megjelenés (Layout, Aspect) csoportjanak, Sorok és oszlopok (Row
& Columns, Randuri si coloane) eszkoze segitségével. A menili akkor valik
hozzaférhetove, ha kijeldljiik a tablazatot (elég, ha tablazaton beliil letessziik az egérkurzort).
Barmikor toriilhetiink sorokat vagy oszlopokat ugyanott a Térlés (Delete, Stergere)
eszkozzel. Ha a tablazathoz j sort akarunk illeszteni, akkor az utolsé cellaba vissziik a kurzort és
letitjiik a Tab billentytit. A cellak kozti mozgas legegyszeriibb a nyil billentytiket haszndlva vagy a
Tab billentyti (egy celldval jobbra Iéptet), Shift+Tab (egy celldval balra Iéptet) segitségével.

JEGYEZZUK MEG! i ‘

(& Az Enter gomb leiitése 1j sort kezd a cellén beliil.

Tablazat kijelSlése | Klikk a tablazat bal felsd sarkan megjelend £ jelre.

Sor kijelolése Klikk kozvetlentil a tablazat bal szélénél (ha az egérkurzor fehér jobbra nyil)
Oszlop kijelolése | Klikk kozvetleniil az oszlop f616tt (ha az egérkurzor fekete lefele nyil)

Cella kijelolése Klikk a cella bal alsé sarkara (ha az egérkurzor fekete ferde nyil)

Kijelolés Klikk egy fires teriiletre a tablazaton kiviil.

megsziinése




Lehet sort/oszlopot tordlni ugy is, hogy kijelolom ket €s a jobb klikk segitségével megnyitott
helyi meniibdl valasztom a torlést. Hasonlé mdodon sorokat vagy oszlopokat be is lehet szurni.

6 Masképp ﬁ

¢ Klikk a tablazatba = Tablazateszkozok (Table Tools, Instrumente

Tabel) menii, & Elrensezés (Layout, Aspect)csoport = Kijeldlés (Select,
Selectare) eszkoz.

Miutan beszurtuk a tablazatot, moddosithatjuk (egyesithetiink, feloszthatunk cellakat,
megvaltoztathatjuk a celldk szélességét, magassagat, igazithatunk a cellan beliil stb.). Ehhez ki kell
jeldlni a tadblazatot vagy annak sorait vagy oszlopait (attol fiiggéen, hogy mit akarok modositani)
majd kivalasztani a Tablazateszkézok (Table Tools, Instrumente Tabel) meni
Elrendezés (Layout, Aspect) csoportjanak megfeleld eszkozét.

Pornire Inserare Aspect pagind Referinte Corespondentd Revizuirs Vizualizare Proiectare Aspect [A]
i ﬂ ﬁ ﬁ fgj ﬁ i ﬂ ¢ dnttime: 088 em 2| 3 Distribuire réndur EE8E g !J %l 7 Repetare rén
[ Vizualizare linii de grila {5 scindare celule i 288 — =% Conversie in text

i I I I I Potrivi = itime: k5 ibui Orientare Margini  Sort
B et PP | o e siga 1 hepn | B3 Scne b | g A0S (0750 | Db hane | g g SRR SO g
Tabel Rénduri si coloane Fl imbinare Dimensiune celula Pl Aliniere Date
Kovetelmény Példa Utasitas

. Ctrl+N

@! =] U |4 | Documentb - Microsoft Word | = | (5l &1

Pornire || Inseran | Aspect | Referin | Coresp | Rewvizui | Vizualiz | & 9

== W calibri (Corp) -ln - (= A 2
|__j P B U X E/l Paragraf Stil‘:ri Editare
mvlre J L abp ., é o o = b b
. , . Clipboard Font
Nyiss meg egy ) . (EE SR G R g
dokumentumot. él
o
¥
[T | »

Pagind 1 din1 | [BleE® =z = 120% o) 0 )
Sziirj be egy 4 oszlopos Néev | K.név | Oszt. | Jegy Beszuras =
2 Ry Janos Rozsi 7 9 5 5
¢és 5 soros tablazatot. e 0 - i Tablazat
[ z Insert, Inserare > Tabel
Irj b.ele adatokat a példa Antal | Ferenc 6 3 ( > )
szerint. Béla Dia 8 9




Tablazateszkozok
(Table Tools, Instrumente

Név K.név | Oszt. Jegy Tabel)
Modositsd a sorok Janos | Rozsi ! J - Elrendezés
., Jancsi Dani 7 10
magassagat 2 cm-re. Antal | Ferenc 6 3 (Layout, Aspect)
Béla Dia 3 9 - Cellaméret
(Cell Size, Dimensiune
celuld)
Tablazateszkozok
(Table Tools, Instrumente
Név K.név | Oszt. Jegy Tabel)
Modositsd az oszlopok Janos | Rozsi 7 2 - Elrendezés
, . Jancsi Dani 7 10
szélességét 1 cm-re. Antal | Ferenc ; 2 (Layout, Aspect)
Béla | Dia 8 9 ~ Cellaméret
(Cell Size, Dimensiune
celula)
Formazd 4t a tablazat Kezddélap
.fejle’cet: kozépre ‘ NEV | K NEV 1 OSZT. | JEGY (Home,”Pczrnlre)
igazitott, /4 pt-os Arial, —>Betiitipus
dolt, csupa nagybetii Janos Rozsi 7 9 (Font)
legyen —~>Bekezdés
Jancsi Dani 7 10 (Paragraph, Paragraf)
Antal Ferenc 6 8
Béla Dia 8 9
NEV | K. NEV | OSZT. | JEGY A téablazat kijeldlése, jobb
egér klikk
Janos Rozsi 7 9 < <
Médositsd a tablazat >Szegély és
vonalait (szin, A Dani ; 10 Mintazat _
vastagsag) s (Borders and Shading,
Antal Ferenc 6 8 Borduri si umbrire)
Béla Dia 8 9
Adj hozza egy 1j sort a Az utolso cella kivalasztasa,
tablazathoz. NEV | K NEV | OSZT. | JEGY majd Tab billentyii.
Janos Rozsi 7 9
Jancsi Dani 7 10
Antal Ferenc 6 8
Béla Dia 8 9




A cellak kijelolése,

NEV | K NEV ToszT TJEGY —>Tablazateszkdzdk
- — - (Table Tools, Instrumente

Janos Rozsi 7 9 Tabel)
Egyesitsd az utolso sor Jancsi Dani 7 10 SElrendezés
elsd két cellajat. Antal | Ferenc 6 8 (Layout, Aspect)

Béla Dia 8 9 - Cellak egyesitése

(Merge, Imbinare)

NEV | K.NEV | OSZT. | JEGY| | A cellakijellése,

Janos Rozsi 7 9 Kezdélap
Szinezd ezt a cellat Jancsi Dani 7 10 (Home, Pornire)
Sérgéra, Antal Ferenc 6 8 - Bekezdés CSOpOI't

Béla Dia 8 9 (Paragraph, Paragraf)

NEV K. A | OSZT. | JEGY

- NEV Jelold ki az oszlopot

Illessz be egy A nevii Gj Janos | Rozsi 7 9 (K.NEV vagy OSZT.) jobb
oszlopot a K. NEV és az Jancsi | Dani 7 10 egér klikk, Beszuras
OSZT. koz¢ Antal | Ferenc 6 8 (Insert, Inserare)

Béla Dia 8 9

NEV K. A | OSZT. | JEGY

NEV Kijelolod a tablazatot,
Rendezd a tablazat T - 2 z Elf Tde zt;as
o : ayout, Aspec

adatait név szerint. Bela Dia 2 5 > Renderés

Jancsi | Dani 7 10 (Sort, Sortare)

Janos | Rozsi 7 9




NEV | K.NEV | OSZT. | JEGY

Antall [ Ferenc 6 3 Kijel6lod a sort, jobb egér
Torold az elsd (adat) Béla Dia 3 9 klikk, Térlés (Delete

rt.

>0 Jancsi Dani 7 10 Row, Stergere)

Janos Rozsi 7 9

NEV | K NEV | OSZT. | JEGY Kijeldlsz egy sort, jobb egér
Igazitsd a tablazatban a Antal Ferenc 6 8 klikk, C.ella:Lgaz:.Lf_as
szoveget vizszintesen és Béla Dia 8 9 (CellvAhgnment, Aliniere
fliggdlegesen kozépre. Jancsi Dani 7 10 celula)

Janos Roézsi 7 9

Kijel5lod a sort, jobb egér
- - klikk

NEV | K. NEV | OSZT. | JEGY Szegély &s Mintazat
A tablazat els6 soranak Antal | Ferenc 6 8 (Borders and Shading,
allits be mas szini és Béla Dia 8 9 Borduri i umbrire)
vastagabb keretet. - Dani 7 10

Janos Roézsi 7 9

Viéltoztasd meg a
tablazat stilusat.

NEV K.NEV OSZT. JEGY

Antal Ferenc 6 8
Béla Dia 8 9
Jancsi Dani 7 10
Janos Rozsi 7 9

Kijel61od a tablazatot
Tervezés

(Design, Proiectare)
- T&blatilusok
(Table Styles, Stiluri tabel)

Mentsd el és zard be a
dokumentumot.

W = -~ =

mlvare [-:tr|—5]| In
= 4
=)

e
I o i

Cambria [Titl
. =

Ctrl+s
Bezaras eszkoz
(Close, Inchidere)




FELMERO ﬁ

Nyiss meg egy 1j dokumentumot. Mentsd el tabla_felmero.docx néven.

Sztrj be egy 5 soros €s 6 oszlopos tablazatot.

Az els6 sor tartalma legyen: Név, Keresztnév, Helység, Eletkor, Osztdly, Atlag.

Toltsd fel a tablazat sorait az els6 sornak megfeleld adatokkal. Mentsd el.

Allits be minden oszlopra azonos szélességet.
Allits be minden sorra azonos magassagot.

. Igazitsd a beirt szoveget a tablazatban.

A vonalak szinét allitsd kékre.

Modositsd a tablazat keretét duplavonalasra.
Mentsd el.

Rendezd a tdblazatban levd adatokat Atlag szerint csokkend sorrendbe.

. Melyik eszkozt kell kivalasztani, hogy a tablazat keretei lathatok legyenek?

i+ Borduri + .
O o (rdcsvonalak)

- [0 Linii de grild (e

Allitsd be, hogy a sz6veg tavolsaga a cellahataroktél 0,2 cm legyen.

Szurj be egy 0j sort a masodik és a harmadik sor kozé.
Minden cellat szinezz mas-mas sziniire.

. Valassz 2. jelol6szines (Accent 2) stilust a tablazatnak (Légy kreativ!)

Mentsd el a dokumentumot és zard be az alkalmazast.

Hivatalbol:

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.




@ Szorakoztato gyakorlatﬁ

A Beszuras (Insert, Inserare) menii

eszkoOzeit hasznalva készitsd el a mellékelt
abrat. (Légy kreativ!)

Keress alapértelmezett

allomanykiterjesztéseket.

@ o tok il 2

1. Szerkessz egy tematikus beszamolot egy az osztalyban kapott témara!

Minden sziild szdmara hozz létre egy idvozI6 kartyat, mentsd el .pdf formatumba majd
kiildd el 6ket e-mailben a sziildknek.

Hozz létre egy cv . docx alloményt, amely a sajat CV-det tartalmazza.

Hozz 1étre egy plakatot Microsoft Word-ben egy adott téméval kapcsolatban.

Szerkessz meg egy névjegykartya mintat .pdf tipusu allomanyban.

Hozz 1étre egy diplomat .pd f formatumban valamelyik osztalytarsad szamara.

frj egy levelet valamelyik csaladtagodnak. Ha elkésziiltél, kiildd el a levelet e-mailben.
Az eddig tanultakat felhasznélva szerkeszd meg a tankonyv kdvetkezo oldalat.
Portfélio. Hozz 1étre egy mappat, amelyben legyen benne az IKT 6érdkon szerkesztett
0sszes dokumentumod.

=
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Gyakorlati alkalmazas 1

Szerkessziink cimkét az informatika fiizet szamara.

Lépések:

e A Beszuras (Insert, Inserare) menuben kivélasztunk egy

Informatika

e Kitoltjuk a |téglalapot| halvany sargaval, bekeretezzlk sotét q)app Wlammna

sargaval. VII. osztdly

téglalap alakzatot.

e Megrajzolunk egy szaggatott vonalat, bedllitjuk a vastagsagat

és a szinét. Tobbszor egymas ala masoljuk.
e ABeszirunk (Insert, Inserare) egy Szévegdobozt (TextBox). Beleirjukaz Informatika szveget.
o Aszdvegdobozt tdbbszér egymas ald masoljuk. Atirjuk a sz6veget: Papp Marianna illetve VII. osztdly.

e Csoportositjuk az elemeket: kijeldljuk ket, majd helyi menii - Csoportok (Group, Grupare).

Gyakorlati alkalmazas 2. %
Gyors szerkesztés — Tdblizat '

Ha be szeretnél illeszteni egy tablazatot.a dokumentum egy adott pozicidjaba, akkor gépelj
+és - - jeleket, Gjra + és - -, Ujra +és.- - és igy tovabb, majd Uss Entert. Probdld ki!

Példa: +--+--+--

Gyakorlati alkalmazas 3. I
Ldbjegyzet -

Lépések:
1. A kurzort elhelyezziik a sz6vegben az utan a
sz6 utdn, amihez labjegyzetet akarunk
illeszteni.

A labjegyzet! a lap aljan jelenik meg.
A ldbjegyzet? szama vagy szimboluma megfelel a
szovegen beliili hivatkozasnak.
2. AHivatkozds (References, Referinte) meniibdl,
Labjegyzetek (Footnotes, Note de subsol)
csoportbdl kivalasztjuk a Ldbjegyzet beszurdsa
(Insert Footnote, Inserare nota de subsol) 1 Ez egy labjegyzet.

eszkozt. 2Ez egy masik labjegyzet

3. Alap aljara beirjuk a megfelel6 megjegyzést.
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2.1-es Lecke

HANGALLOMANYOK SZERKESZTESE

Feltetted mar magadnak a kérdést hogyan kell hangalloméanyokat rogziteni?

1876-ban, Alexander Graham Bell feltalaléo szabadalmaztatta az elsé olyan szerkezetet, amely
képes volt kiildeni és fogadni hangokat.

i’ Tudtatok, hogy...?. i)

® az els6 radidhullamok altal kiadott jel kdzvetitése 1896. marcius 24-én tortént meg és
Alexander Popovnak koszonhetd?

2.1.1. Audioallomanyokat feldolgozo alkalmazas kezelési feliilete

Nagyon sok olyan alkalmazas 1étezik, amelynek segitségével hangallomany hozhato 1étre. Az
egyik legkdnnyebben hasznalhat6 ezek koziil a ,,Free Audio Recorder”.

f Free Audio Recorder --- For Personal & Home Use x ‘

HOO®/ ¢

23:56:19 Initializing main dialog...

23:56:19 Initializing audio devices...

23:56:19 Found 4 sound devices, 2 for recording, 2 for playback.
23:56:19 Finished Initialization.

2.1.2. Audioallomanyokat feldolgozo alkalmazas miiveletei.
Hangok rogzitése és visszajatszasa

Egy hanganyag rogzitésének megkezdéséhez sziikséges 1étrehozni az dlloméanyt. Ehhez klikkelniink

kell a menii masodik gombjara, ,,Start recording” @ ¢s ki kell valasztanunk a létrehozas és mentés
helyét, valamint az audioallomany nevét.




JEGYEZZUK MEG! H i

Az audiordgzités akkor kezdddik, amikor beirtuk az allomany nevét és elmentettiik.

A hangrogzités befejezéséhez klikkeljiink a ,,Stop” @ gombra. Amint a ,,Stop” gombot
aktivaltuk, a hangallomanyt mar csak lejatszasra tudjuk megnyitatni.

Rogzités kozben, ha sziikséges, leallhatunk egy bizonyos idére a ,,Pause” gomb
lenyomasaval. A rogzités jrainditasara megint le kell nyomni a ,,Pause” gombot.

Egy hangallomany lejatszésara a kovetkezd alkalmazasok koziil valaszthatunk:

K

AIMP Windows Media Player

ﬁTudtétok, hogy...?ﬁ

® a delfinek és a denevérek hanghullamokat hasznalnak, hogy egy mentélis ,,vazlatot”
készitsenek a helymeghatarozashoz?

([ Gyakorlatok ]D)

1. Hasznald a hangrogzitésre alkalmas alkalmazast a sajat bemutatkozoé alloméanyod
elkészitésére. Az allomany maximum 1 perces legyen.

2. A hangrogzitd alkalmazas segitségével hozz létre egy alloméanyt, amelyben Roménia
himnuszat szavalod.




2.2-es Lecke

BEVEZETES A Windows Movie Maker-be

Szeretnétek megtanulni, hogyan kell a vakéacioban elkészitett filmeteket megszerkeszteni? Vagy
késziteni egy filmet az altalatok készitett fotokbol? Lehet, hogy lattatok a barataitok altal megosztott
filmeket a Youtube-on, Facebook-on vagy Whatsapp-on és tetszettek?

Tovabba, megtudhatjatok hogyan készitsetek kisfilmeket a rendelkezésetekre allo anyagokbol.
Operatorok, rendezok és foképp videoszerkesztok lesztek!

Elsésorban sziikségetek lesz az altalatok vagy a sziileitek altal elkészitett fotokra. Ezeket
letoltitek a szamitogépre, ez alkotja a projektetek kiindulopontjat. J6 tudni, hogy képeitek
tulajdonképpen, nagyrészt, JPEG formatumban vannak, filmjeitek pedig, amelyeket mobiltelefonnal
készitettek vagy letoltottetek a Youtube-rol, MP4 formatumban.

Ezekkel a “forrasokkal” indulunk utnak!

Sokan koziiletek készitettek mar kisfilmeket mobiltelefonnal vagy mas késziilékkel. Azok a
videofajlok nagyon nehezen szerkeszthetok erre alkalmas alkalmazasok nélkiil. Ezek koziil az egyik
a Windows Movie Maker. Konnyen hasznalhat6 alkalmazas, mivel nagyon intuitiv.

i Tudtatok, hogy...? |
u%

® az elso6 film a torténelemben 1888. oktober 14-én jelent meg és 2 masodperces volt a hossza?

2.2.1. Audio-video allomanyokat feldolgozo6 alkalmazas kezelési feliilete

A Windows Movie Maker alkalmazas 6 feldolgozasi részei az alabbiakban vannak leirva:

—> 1. Akollazs megjelenitése > 2. Képek és videofajlok

& wole- Video Tools My Movils - Movie Maker =] bal

~ @

ome. Animations Visual Effects Project View Edit

& - $ @ Webcamvideo (&8 Title - = —=. - . S —
= — acora raruion = i comrion | | D E‘ ‘—l“‘ | A Gk % remo You . e
e 1 e M e R L p ﬂ:::;_ ‘ ‘!I o B r—N v - Se sem

Clipboart Aut] th Share

‘and photos music - BBl Snapshot

mmmmmmmmm Editing

00:00,00/00:30,36 [A

0

ftem 1 of 1 | o=@




A ,Képek és videok” részben kell hozzaadni a kollazshoz az 6sszes kép vagy video tipusu
fajlokat, amelyeket hasznalni akarsz. Két lehetdség van ezen dllomanyok hozzaadasahoz.

a. Klikk a Ej gombra, aztan keresd meg, hova van mentve, €s kattints az ,,Open”-re.

Add videos
and photos

b. A ,drag and drop” modszert hasznalva (mozgasd a fajlt az 6t tartalmazé mappabol az
alkalmazas ablakanak megfeleld részére).

»A kollazs megjelenitése” lehet6vé teszi, hogy lasd a videddat a 1étrehozas ideje alatt.

ﬁTudtétok, hogy...?ﬁ

® egy vide¢ tipusu allomany frame-eknek nevezett képek sokasagabol tevodik ossze?
® ez az dllomany megengedi C++, HTML. stb. programozoi nyelvekben hasznalatos kédok
szerkesztését?

2.2.2. Audio-video allomanyt feldolgozo alkalmazas miiveletei

A kollazs mentése videofajlként a f&6 meniibdl torténik kivalasztva a ,,File” —,,Save movie”
parancsot. A megjelend parbeszéd ablak segit a videoallomany tipusanak beallitasaban.

A lejatszo eszkoz
fliggvényében kiilonb6zd for-
& =HE-| Video Tools My Movie - Movie Maker i ,
matumok léteznek.

| New project Phone and device settings

‘ - Amint a mellékelt 4bran is

lathatd, ha hosszan rajtatartjuk
a kurzort egy opcién, akkor
megjelenithetdek a tulajdonsa-

~
o
. i_ Openprid < ‘l Android Phone (large)

oMovie themes

=
8o Android Phone (medium)
Save projed . "J Android Phone

=)
e Apple iPhane Display size: 1280 x 720 pixels
d‘l Aspect ratio: widescreen gok iS

Bit rate: 10,19 Mbps
Estimated file size: 72,90 MB per minute of

)|
e Feature Phone (large)
% Publish movie > A ‘l video

"
Lk
-
\ ] ﬁv‘ul Feature Phone (small)
!} Save movie » 4 JEGYEZZUK MEG!
I Windows Phone (large)

l l& Impart from device

Save project as

:J Options

0 About Movie Maker

Exit

MHSENEE D Ha kés6bb akarod folytatni
a munkéat, akkor menthetsz a
,»dave project” opcidval.

I Zune HD (for 720p display)

Zune HD (for device)




1. Nyitsd meg az audio-video f3jl szerkesztésére alkalmas alkalmazast és adj hozz4 a ,,Képek
¢és videdk-hoz két a ,,Paint” alkalmazasban altalad készitett képet.

2. Exportald az enfilmem.mp4 néven altalad szerkesztett videokollazst 1280%*720
felbontasban.

3. Egy videorogzitd késziilék (pl. mobiltelefon) segitségével, készits harom, kiilon-kiilon
maximum 30 masodperces interjut osztalytarsaiddal. Az interju témaéja ,, Informatika és
IKT ora”. Mentsd el ezt a kollazst sajattemam.mp4 névvel 2048*1080
felbontasban.

4. A Paint alkalmazas segitségével készits tobb orat dbrazold rajzot,
amelyek sorra 3:00, 3:10, 3:20, 3:30, 3:40, 3:50, 4:00 6rat mutat. A
Movie Maker alkalmazas segitségével készits egy videoklipet
ezeknek a képeknek felhasznaldsaval a létrehozas sorrendjében.
Mindegyik kép 1 maésodpercig tartson a videoklipen beliil. Mit veszel
észre?

*

Az osztalytarsaiddal és tanaraiddal készitett videok oktatasi projektben valo felhasznalasahoz kérd az
érintettek beleegyezését. Erre a személyi adatok védelmére vonatkozo torvények miatt van sziikség.

& >

Alakits ki egy 3-4 tagbol allo csapatot és készitsetek egy tervezetet, amelyet majd bemutattok
az osztaly elott, a kovetkezd témak koziil:

A filmez6 kamera torténete;
A fényképezdgép torténete;

Egy filmtekercs el6hivasanak folyamata.




2.3. Lecke

VIDEOALLOMANYOK SZERKESZTESE

Megtorténik néha, hogy ki akarunk tordlni néhany filmrészletet egy vided allomanybol. Ennek
az eléréséhez, elsd 1épésben el kell kiiloniteniink ezt a videorészt. A ,,Split” gomb kettéoszt egy vided
fajlt. El6szor elhelyezziik a fekete kurzort arra a helyre, ahonnan vagni akarunk, majd jobb klikk a
valtoztatni kivant videoklipen, a szovegre vonatkoz6 meniibdl pedig kivalasztjuk a ,,Split” opciot.

Elotte Utana

Video Tools My Movie - Movie Maker Video Tools My Movie - Maovie Maker

Edit

-

h E: <  Rotate - ":: - - — | & ‘:‘

left

AutoMovie themes "
h ﬁ H Eﬂ —  Rotate
; a -
o

JES J =
3 X. Cut AutoMovie themes
3 | copy
B paste
i | select all
E Add videos and photos
x Remove
=~ | Set start point
- Set end point
== Split
Zoom in (+)
@\ Zoom out ()

Most mar van két videorészletiink. Az elsd részlet az, amelyet szeretnénk megtartani a
kollazsunkban, a masodik pedig amelyet szeretnénk eltavolitani.

Egy vided kollazs valamely részének torlése a
el | P , E »Remove” gombbal torténik. Ennek az opcionak az
m LSS eléréséhez ugyanazokat a lépéseket kell megtenniink,
3!; - mint a videoklip szétvagéasanal. Jobb klikk a megfeleld
o i videoklipen, aztan a helyi meniiben megtalalhatjuk ezt az
| Ece opciot.

| Solect 28 Két vide6 fajl kdzotti atmenetet tulajdonképpen az
Stiaaiti egyik videé részletbdl a masikba vald atvaltas jelenti.
L i Kivalaszthatjuk az 4tmenet modjat a  fémenii

i s LANIMATONS” opcidjanak elérésével.
B f“f"d R A kivant 4tmenet médjanak alkalmazasahoz csak ki
len e kell valasztanod azt a videoklipet, amelyhez hozza akarsz
e adni egy atmeneti effektust, aztan kivalasztod a kivant

effektust.




g =5 = video Tocls My Movie - Movie Maker
Apimations Visual Effects Project View Edit

'3 Duration: 1,5 =i =Y

2 i = il
s 'Lg Apply to all b = - Apply

oo LB ]

Transf§ions

Pan and zoom

Animations v
opcio Atmeneti Az dtmeneti idGtartam

tipusok

1. Nyiss meg szerkesztésre egy vided allomanyt, amelyet harom egyenld részre darabolsz.
Miutéan eltavolitod a kozépso részt, adj hozza egy atmeneti effektust a két megmarado klip
kozé. Mentsd el a kapott allomanyt feladat.mp4 néven.

2, Készits egy vided kollazst az el6zd leckében elkészitett harom interju alapjan. Miel6tt
exportalod mp4 formatumba, vedd figyelembe a kovetkezdket:

» tavolitsd el az interjukbdl a holtidoket ugy, hogy folyamatos beszéd legyen;

> illessz be atmeneti effektusokat a harom video kozé.

Az osztalytarsaiddal készitett videdkhoz kériink, hogy kérd a tanarod és kollégaid beleegyezését egy

tanitasi projektben valo felhasznaldshoz. Ezekre a beleegyezésekre az érvényben levé személyi adatok
védelme miatt van sziikség.




2.4-es lecke

HANGSAYV ES SZOVEGELEMEK
BEILLESZTESE

Ahhoz, hogy hozzaadj egy hangsavot a kollazsodhoz, ajanlott, hogy legyen el6készitve az
audiofajl. Ahhoz, hogy hozzaadd a projektedhez a kivant hangallomanyt, az ,,Add music” J’
gombot kell aktivalnod, amely megnyit egy kis ablakot és az egyik opcio épp az ,,add | s
music”. A kovetkezo 1épés az, hogy keresd meg a szamitégépen a kivant allomanyt. —

A kivalasztott allomanyt az alkalmazas alsé részéhez adjuk
hozzé, a vided részletek ald (a mellékelt képen levd zold
szegély). Ha ki akarjuk vagni ezt a hangallomanyt, ugyantgy
jarhatunk el, mint egy video részlet kivagasakor. Elhelyezed a
kurzort (fekete vonal) a kivagasi részbe ¢és aktivalod a ,,split”
gombot a jobb klikknek megfelelé meniibdl. Vigyazz, hogy a
kivagasi miivelet el6tt legyen kivalasztva az hangallomany.
Megfigyelheted a Iépéseket az alabbi képeken:

AutoMovie themes

AutoMovie themes

” _g_ﬂ o ﬂ E AutohMovie themes

Cut

Copy

Paste
Select all
Remove

Set start point

L X E-E-sc:
’

Set end point

Split

Zoom in (4}

o p|

Zoom out (-}

AutoMovie themes

Copy

Baste
LF  gelect al
75 Remove
=

Set start point

= | Set end paint

Split
Faom in [+)

Zoom out (-]




Miutan eldontottiik, hogy a hangallomany mely

részletét

szeretnénk hasznalni

a

videoklipiinkben, athelyezhetjiik a ,,drag and drop” modszerrel a hangsavot arra a helyre, ahonnan

szeretnénk, hogy kezdddjon.

A Music Tools-ban levé Options a
Music Tools-bol nyitja meg a Szalagot,
amely tartalmazza a hangerdsség szabaly-
z6t, valamint a kezd6 (Fade in) és befejezd
(Fade out) effektusokat. Ugyancsak innen
tudjuk megadni a pontos inditd, valamint
befejez6 hangsav koordinatakat.

22| Title
=] Caption lalhatdk a fdmeniiben.
AS| Credits -

a jobboldalon jelenik meg az a szovegdoboz, amelybe beirhatjuk azt, amit szeretnénk

megjeleniteni a videoklip elején.

£ u9e-

Home Animations Visual Effects Project  View

b 2 % Set start time . 10,00
~) (4Fadein: [None -~ < starttme
= - Set start paint Start point:|0,005

Music () Fade out: None  ~

volume +-Setend point  End paint: 3,535

Audio Editing

Edit

Video Tools

4

Ar

Music Tools

Options

A ,,Title” abban segit, hogy hozzaadj egy cimet a videoklip kezdetéhez:

=

Faste

Segoe Ul v |48 =

BI A-A 4 E

Clipboard Forit Paragraph

*Filmul meu-

00:00,00,/00:23,44

Viawy Edit Options

Ay, Transparency AA o

video Tools  Music Tools  TetTools My Movie - W

Format

AFilmul...

b

Lehetdségiink van a video6 kollazshoz hozzaadni szoveget is. Ezt kiilonb6z6 forma-
ban tehetjiik meg: bevezetd szoveg, focim vagy felirat. Mindezen opcidk egyben megta-

A ,,Caption” adja hozza a kivant szoveget a videoklip lejatszasa alatt. Megjegyeznénk, hogy elég
nehéz megvalodsitani egy videoklip feliratat ezzel a modszerrel.




A ,Credits” a ,Title” szimmetrikusa. Altaldban a film elkészitésében résztvevék neveit
tartalmazza. Az elkészitett videokollazs végéhez kell hozzaadni.

e T

= ¥ L
Gl & -
a Cul Segoe Ul |20 - A\ Transparency M £ Background color

Copy Dystarttime: (23475 4 = = || «=8 “= =, = =
Paste BI A-A AN E== Edit
= text (9 Text duration: 6,98 =
Clipboard Fant Paragraph Adjust Effects
T S
T — et
|

AFilmul... : A PRIMA PARTE AVa njultumim!

Va multumim!

00:25,43/00:30,44

A, Text Tools”-ban 1év6 ,,Format” tartalmazza az 6sszes sziikséges opcidt a video kollazs magas
szintl elkészitéséhez:

& = CE- Video Tools | Music Tools TextTools My Movie - Movie Maker
Home Animations Visual Effects Project View Edit Options Format

= Cut p o -
Segoe Ul v |48 = Aq Transparency A( £ Background color

- [3
Co {5) start time: 0,005 & | -3 5
Paste AJa s === Edit @ o 2 ===wm s s
B I AN =EEE text (W Text duration: 5,50 _ -

3 | -

ou
siz]

al

Adjust Effects

G

00:01,33/00:23,44

y

l J b

A betlik formazasa. A megjelenités mddja. A képen

A bevezet6 szoveg

Pontosan ugy, mint megtaldlhato egy, mar a

lejatszasi ideje.
Microsoft Word-ban. bevezetd szoveghez hasznalt

effektus is.

A vide6 allomanyok lejatszasa kiilonb6z6 alkalmazasok segitségével torténhet meg, mint:

S S §
W . 4

Axd

VLC Media Player BS Player Windows Media Player




A BS Player alkalmazas felhasznaldi feliilete

BS.Player 2.72 Closed Repeat off ‘;“
Movie size: (D

BSplayer
00:00:00 / 00:00:00 AUDIO

P ) ) LB

- TV
|

A Windows Media Player alkalmazas felhasznaloi feliilete

4| Windows Media Player - (] b4
e A Library » Music » All music Play B Sync

Organize ~  Stream ~  Create playlist

117
1

»-l@
ED Library
| Playhsts
v Jd Music
0, Artist
=) Album There are no items in your Music library.
S Click Organize, and then click Manage libraries to include folders in your
S library.
H Videos
wi| Pictures

¢ O g T — .

A VLC alkalmazas felhasznaloi feliilete

&4 VLC media player

Media Playback Audio Video Subtitle Toels View Help

P | k| 1| i 5|54




1. Prébalj meg az el6zdekben elkészitett feladat.mp4 videokolldzshoz hozzéadni két hangsavot.
Mindegyik hangallomany idéhossza legyen a videofajl 6sszidejének a fele.

2. A feladat.mp4 videoallomany kezdetéhez adj hozza egy cimet, amelynek tartalma az ,,En
kollazsom”, és a video lejatszasanak ideje alatt a jobb felsd sarokban jelenjen meg a neved.

3. Egy video rogzitd késziilék segitségével (pl. mobiltelefon) készits hdrom, maximum 30
masodperces interjut néhany osztalytarsaddal. Az interja témaja legyen ,, Informatika és IKT
ora”. Mentsd el a kollazst hazifeladatom.mp4 néven 2048*1080 felbontasban.

4. llleszd be a film végére az interju alanyaira vonatkoz6 szereposztast.

5. A 3. pontban készitett videdban irasd ki a résztvevd tanulok nevét és osztalyat.

Alakitsatok ki egy 4-6 kollégabdl 4allo csapatot €s készitsetek egy maximum 10 perces filmet

“Egy nap egy didk életében’ témaval. Probaljatok meg betartani a kovetkezo célkitiizéseket:
egy kezdd leirds, amelyben megjelenik a film cime;
egy végso leiras, amelyben a megjelend személyek nevei jelennek meg;
minimum 4 videorészlet, amelyeket egy atviteli effektussal kell 6sszekdtni;
olyan hangsav beillesztése, amely nem hallszik a parbeszédek alatt;
exportaljatok a kész projektet .mp4 tipusti formatumban,

tanari engedéllyel mutassatok be az elkésziilt filmet Informatika és IKT o6ran.

*

Az osztalytarsaiddal készitett videokhoz kériink, hogy kérd a tanarod és kollégaid beleegyezését egy
tanitasi projektben val6 felhasznalashoz. Ezekre a beleegyezésekre az érvényben levd személyi adatok
védelme miatt van sziikség.




@ FELMERO® m

Kosd 6ssze a baloldali oszlopban 1év elemeket a jobboldali megfeleldkkel:

@ Pause

@ Start recording

@ Stop

. Egészitsd ki a kdvetkezd mondatokat:

a. A vide¢ kollazs mentését az alkalmazés File meniijében talalhato .........
opcidval tehetjiik meg.

b. Az ,,Add video and photos” opci6 abban segit, hogy ......................
videoklipeket €és képeket, amelyeket a kollazsban hasznalsz.

. Az alabbiak koziil, melyik tordl egy video részletet?

a. Split b. Remove c. Credits d. Cut

. Az alabbiak koziil, melyik illeszt be egy kezdd feliratot?

a. Add music  b. Caption c. Credits d. Title

. Valaszd ki a megfeleld valaszt:

A videofajlok lejatszasara alkalmas applikacio:

a. Microsoft b. Windows c. Microsoft d. Paint
PowerPoint Media Word
Player

. Az alabbiak koziil, melyikkel vaghatunk ki (darabolhatunk fel) egy videorészletet?

a. Split b. Remove c. Cut d. Title

. Az aldbbiak koziil, melyikkel illeszthetiink be egy hangsavot?

a. Paste b. Add music  c¢. Remove d. Split

. Kosd 0ssze a baloldalon 1év6 elemeket a jobboldali megfeleldkkel:

.y BS Player
€ Windows Media Player
6@ VLC Media Player

Hivatalbol jar:

1p.

1p.

1p.
1p.

1p.




3. FEJEZET

KOLLABORATIV

ALKALMAZASOK




3.1. Lecke

A KOLLA!SO’RATTV ALKAI’,M{&ZASOK JELLEMZ(’?I.
HOZZAFERES/KAPCSOLODAS A KOLLABORATIV
ALKALMAZASHOZ

Az eddigi Informatika és IKT tanordkon megtanultal
prezentaciokat késziteni PowerPoint-ban, szdvegeket
formazni Word-ben. Ezért a jovoben egyre tobb feladatot,
csoportmunkat kaphatsz, amelyeket tarsaiddal kozdsen kell
majd megoldj. Ezeket a feladatokat az Interneten keresztiil
1s megoldhatjatok, anélkiil, hogy szemtdl- szembe lennétek

egymassal.

A kollaborativ alkalmazasok segitenek, hogy
csapatban dolgozhassatok az Internet segitségével. Tulajdonképpen a csapat informaciéi online
vannak tarolva és a csapat barmely tagjanak van hozzaférése az allomanyokhoz, tudja bdviteni, tud
tordlni beldliik €s modosithatja tartalmukat. Az informéciokhoz valdé hozzaférés azonositd adatok
segitségével torténik.

lehetéve tevd szolgaltatas a Google Drive. A szolgaltatds online elérhetd, a csatlakozas
felhasznalonév és jelszo segitségével torténik. Ahhoz, hogy hasznalni tudd, sziikséged van
egy Google fiokra.

| Az egyik legelterjedtebb, allomanyok tarolasat, szinkronizaldsat és szerkesztését

Egy Google fiok létrehozésa a https://www.google.com/gmail/ webcim segitségével torténik. Az
oldalon a ,,Create an account” gombra kattintunk.

A képerny6n megnyilod
Google ablakban, meg kell adni
bizonyos adatokat, ahogy
ezt a mellékelt kép is
szemlélteti. Példaul:

Create your Google Account

to continue to Gmail

First name
[ | | Last name

Usemame @gmail.com

You can use lelers, numbers & periods F

Use B or more characters with a mix of lelers, numbers & One ac¢0qn[. All of GOUQ|E
symhols warking for you.

Sign in instead m

Password Confirm L)

Engligh (United States) + Help Privacy Terms



https://www.google.com/gmail/

» Kkereszt- és csaladnevedet;

» egy felhasznalo nevet (username) amelyhez, ha hozzafizéd a ,,@gmail.com” szoveget, maris
1étrejon az e-mail cimed;

» ajelszot megerdsitésként masodszor is be kell gépelni, azért, hogy meggy6z6dj, helyesen gépelted
be els6 alkalommal;

» miutan megbizonyosodtal, hogy a begépelt adataid helyesek, kattints a ,,Nex?” gombra.

(i FIGYELEM! H a

Egy biztonsagos jelszo a kovetkezd kovetelményeknek kell hogy eleget tegyen:

v’ legkevesebb 8 karaktert kell tartalmazzon;
v’ tartalmaznia kell kis- és nagybetlit, szamjegyet és specialis karaktert, mint:

l@#s % AN&*()_+=-][{}]"";:,.<>/2-7,;

v' masok szamara ne legyen konnyen megjegyezhetd;

<

egyedi kell legyen — kiilonboz6 fiokokhoz hasznalj kiilonb6zo jelszavakat;

v’ személyes adataiddal ne legyen kapcsolatban — ne tartalmazza a neved, sziiletési
datumodat, vagy hasonlé adatokat.

A képen lathato ablak a
kovetkezd adatokat kéri téled: Google

email, welcome to Google
> a telefonszamod; eldtte ®

ki kell valaszd az OrSZégOt aplicatiicolaborative@gmail.com

» egy alternativ e-mail

Phone number (optional)
cimet arra az esetre, ha elfelejted m- |

3 . We'll use your number for account security. It won't be visible to
a jelszavad; s . :

> a sziletési datumodat és
a nemedet.

Recovery email address (optional)

We'll use it to keep your account secure
Ha tobbet szeretnél tudni a Wonih -
beirt adatok fontossagarol,

Day Year (==+) 9

1 . Your birthday
kattints a ,,Why we ask for this ouremaalinta et e
information” szdvegre. Gender = .

Végiil kattints a ,,Next”’
gombra.

Why we ask for this information




Tudtatok, hogy...?

® van egy masik modszer is az elfelejtett Google-jelszo visszaszerzésére, mégpedig
mobiltelefon segitségével?

Mivel még nem vagy 18 éves,
ezért a  fiok  létrehozédsdhoz
sziikséges egy felndtt engedélye.
Ennek kovetkeztében a ,,Parent e-
mail or phone number” mezdbe az
egyik sziiléd vagy neveldd e-mail
cime vagy telefonszdma keriil. Kérd
meg a sziileid vagy neveldd, hogy
ellendrizze postafiokjat, ha az e-mail
Parent emall or phone number ' cimet adtad meg vagy olvassa el a
kapott {izenetet, ha a telefonszam
m lehetdséget valasztottad.

Google
Link your account to a parent

A parent needs to finish creating your account. They'll help
rmanage it until you turn 16 (or applicable age in your
country), for extra support.

Have a parent sign in
To finish creating email’s account, a parent needs to sign
in.

A kovetkezd 1épés, hogy
elolvasd a titoktartasi nyilatkozatot (Privacy and terms). Ha elolvastad figyelmesen és egyetértesz az
olvasottakkal, valaszd ki a két lehetdséget a végén €s nyomd meg a ,,Create Account” gombot.

Most mar a végére értél a gmail fiok elkészitésének. A 1étrehozott fiok hasznalhat6 az Gsszes
Google szolgaltatas elérésére. (Gmail, Google Drive, Google Maps, YouTube etc.)

Privacy and Terms

correction models that we use across all of our services,

You're in control

Depending on your account settings, some of this data
may be associated with your Google Account and we
treal this data as personal information. You can contral
how we collect and use this data now by clicking “Mare
Options” below, You can always adjust your controls
later or withdraw your consent for the future by visiting
My Account {myaccount.google com)

MORE OFTIONS  w

You're in control of the data we

| agree to Google's Terms of Service callect & how it's used

| agree 1o the processing of my information as
described above and further explained in the
Privacy Palicy

Cancel Create Account




ﬁTudtétok, hogy...?a

® egyes mobiltelefonok vagy tablagépek lehetdvé teszik Google-fiok csatolasat, ami
folyamatosan elérhetévé teszi a dokumentumaidat, mivel online is mentve lesznek?

A Google fiok létrehozasa utan beléphetsz és megnézheted, hogy néz ki a gmail elektronikus postafiok.

M Inbox (1) - aplicatiicolaborative™ X 4 = a B
<« C O @& https//mailgoogle.com/mail/?tab=wmt#inbox ® o= v @ :
] 2 .
= |. |‘(}ma|| Q, search mail - @ HH °

O- ¢ 1-Tof1 o
} compose

O Primary 2% Social @ Promotions
0 Inbox 1
* Starred Google Community Te. test, welcome to your new Google Account - Hi test, Thank you for creating a Google Account. Here is some advice to get start.. Apr2 ®
© snoozed
> Sem
] Get Gmail for mobile +

More
® Choose a theme !mp‘ﬂn coniactsend
- + Setup progress mai

-~
Drafts Account Created Learn how to use
10% ik & Gmail

@@

Change profile image

0.16 GB (1%) of 15 GB used Terms - Privacy - Program Folicies Last account a
Manage
No racent chats
Start a new one

NOER ?

Valassz megfeleld felhasznalonevet az e-mail cimhez, illetve a Google-fiokhoz. Gondolj arra, hogy
aki kapcsolatba fog 1épni veled a Google-on keresztiil, tisztaban kell legyen, hogy kivel kommunikal.

>

1. Hozz létre egy gmail cimet, amely segitségével elektronikus tlizeneteket tudsz kiildeni az
osztalytarsaidnak.

2. Hozz létre egy Word dokumentumot, amelynek tartalma legalabb 6 osztalytarsad e-mail
cime.

3. Kiildj elektronikus {izenetet 3 osztalytarsadnak.
*
A fenti kovetelmények megoldasahoz kérd a tanarod beleegyezését, valamint az osztalytarsaidtol is kérj

engedélyt az e-mail cimiik hasznalatara. Ezekre a belegyezésekre azért van sziikség, hogy ne sértsd meg a
személyes adatok védelmére vonatkozo jogszabalyokat.




3.2. Lecke

KOLLABORATIV ALKALMAZASOK LEHETOSEGEI
ES FELHASZNALOI FELULETE

A Google Drive alkalmazas hasznalatdhoz 1épj a https://www.google.com/drive/ oldalra.

M Inbox (1) - aplicatiicolaborative X & My Drive - Google Drive x  + - B x
<« C r @ https//drivegoogle.com/drive/my-drive s ° H
L Drive Q, search Drive - @ tS; HH o
My Drive ~ B @ p
+ e -
Files Name T /]
v & myorive

» [0 Computers

2, Shared with me

® Recent

cxns anpubere Share sy
¥  Starred e bt o e

T Trash B3  Getting started
E Backups

&= Storage

0 bytes of 15 GB used
UPGRADE STORAGE

:' Get Backup and Sync for 2
Windows

A Google Drive segit az allomanyaid online tarolasaban. Ezen az alkalmazason keresztiil mas
embereknek is engedélyezheted az dllomanyaid megtekintését vagy szerkesztését.

Az alkalmazas ablakaban jobb klikk segitségével eldjon
a helyi menii, ahogy a mellékelt kép is mutatja.
New folder
Itt a kovetkezd lehetdségeid vannak:
[) Upload files
(5] Upload folder New folder — Uj mappat hoz létre, az dllomanyok és
mappak észszerlibb rendezése és kezelése érdekében.
B Google Docs >
Google Sheets > Upload files —egy parbeszédablakot nyit meg, ahol
2 Google Slides > fel tudod tolteni a szdmitogépeden levd allomanyokat az
- 5 online kornyezetbe.
Upload folder — egy parbeszédablakot nyit meg,

ahol fel tudsz tdlteni egy teljes mappat a szamitogépedrdl az online kdrnyezetbe.



https://www.google.com/drive/

Miutan kivalasztottad, hogy mit szeretnél feltolteni a
Google Drive-ra, a jobb als6 sarokban megnyilik egy ablak,
ahol lathatod, hogy mennyi id6 alatt toltddnek fel az

Jeskon ere )| 4lloményaid. Amikor az allomény teljesen feltoltéddtt, a zold
[ caprow - spiicari comvoraedocx @ | KOTben egy fehér pipa jelenik meg.

Uploading 1 item

1 min left... CANCEL

Az alabbi képen lathato az dlloméanyok és mappak elrendezése:

& W +
¢ + o o G
& Drive Q
My Drive
e Itt talalhato az Osszes altalad
: —yve létrehozott mappa. A mappak
P ——+— tartalmat dupla kattintassal lehet
? TIm megtekinteni.
@ v -
E =
= = el | ... i » Ezen a részen talalhatdo az
Osszes allomanyod.
R

Ha jobb egérgombbal kattintasz egy objektumra (4llomédnyra vagy mappara), el6jon a helyi

menii; amely a kovetkez6 f6 miiveleteket tartalmazza: o Provien
»Preview — a kivalasztott allomany tartalmanak | . .. .
megtekintése (csak allomanyokra érvényes);
»Move to — a kijelolt objektum athelyezése mashova ‘i‘; z:j:areable -
(csak a Google Drive-ban); Move 1o
» Rename — a kivalasztott objektum atnevezése; Y Addto Starred
»Make a copy —akijelolt llomany egy masolatinak | 2 rename
a létrehozésa (csak allomanyokra érvényes); ® View details
» Download — egy objektum szamitdgépre valo £ Manage versions
letoltése; [] Makea copy
» Remove — a kijeldlt objektum torlése. @ Reportabuse
4, Download
[ Remove




3.3. Lecke

MUNKAESZKOZOK: DOKUMENTUMOK, BEMUTATOK

Ebben a leckében megtanulod, hogy lehet a Word dokumentumokhoz hasonl6 alloméanyokat
(Google Docs) létrehozni, valamint a PowerPoint bemutatokhoz hasonl6 prezentacidkat (Google
Slides) késziteni.

VI. osztalyban megtanultdl bemutatokat késziteni PowerPoint-ban, az idén pedig
szovegszerkesztést tanultdl Word-ban. Ezért nem targyaljuk jra a meniipontok vagy gombok
funkcionalitasat.

1. Hozz létre a Google Drive-on egy ,, Informatika és IKT’ nevii mappat.
2. A létrehozott mappéba t6ltsd fel a VII. osztdlyban informatika 6ran létrehozott Gsszes
allomanyodat.

6 Gyakorlatok l—‘>—9

Online Google Docs allomany létrehozasa

Ugyanabbo6l a meniib6l, ahol allomanyokat vagy

mappakat tolthetsz fel, kivéalaszthatod a Google oo

Docs  lehetéséget egy online  allomany [ Upload files

létrehozdsdhoz. Ahogy a mellékelt képen is Upload folder

lathato, valaszthatsz egy tires dokumentum (Blank | 5 cooepocs N S
document) vagy egy el6re definialt sablon (From a Frm—— 5 Blank document
template) koziil. Ha egy elére meghatdrozott | = coogkesides , R
sablont valasztasz, észreveheted, hogy a More >

dokumentum formatumatol fiiggéen kiilonféle
sablonok vannak (levél, 6néletrajz stb.).

Az alabbi képen lathato, hogy a Google Docs alkalmazas meniije nagyon hasonl6 a Microsoft
Word alkalmazaséhoz. A gombok pontosan ugyanazzal a funkcidval rendelkeznek, mint amit mar
megtanultal és hasznaltal a Szovegszerkesztés fejezetben.

[3  New folder = B
L 1Clk/edit v @ :

Upload files

Upload folder 8 o

Google Docs

]

Google Sheets

Svne seamlessiv

: POl EEEE Iz E-E~EE X £ Editing v A
|
5 [(XRRE"
=

| Google Slides

v BB v

Blank presentation
More
From a template o

o

Online Google Slides fajl 1étrehozasa

Egy online bemutatd létrehozhatdé a Google Slides opcioval, a meniib6l. Ugyanazon opcidk koziil
valaszthatsz, mint a Google Docs esetén. ,,Blank presentation” opciot valasztunk, ha egy iires bemutatot
szeretnénk szerkeszteni, vagy a ,,From a template” lehetdséget, ha 1étez6 sablonnal szeretnél dolgozni. A
Google Docs meniirendszere hasonlit a Microsoft Word szovegszerkesztd meniirendszerére, mig a Google
Slides a Microsoft PowerPoint applikacidra hasonlit.




—
c o I * @
Untitled pre El @ Present 8 Share o
File Edit View Insert Format Slide Arrange Tools Add-ons Help

e @~ k FIM~-0 N\ ~ El Backgound. Layout~  Theme Transition - Themes x

Click to add title

ight

Click to add title

Click to add subtitle

Click to add title

N L s . m—
@ Preview = -
Egy masik lehetdség Google Docs dokumentum vagy Google | = ™" © 8 o
Slides prezentéacid 1étrehozasara: R s
» létrehozod az allomanyt a szamitogépeden; Q Lo
» majd feltoltdod a Google Drive fiokodba; S F commtmosoops
» jobb klikk az allomanynéven és kivalasztod az Open with | ~ r
lehetdséget, ahogy a mellékelt kép mutatja. O Marseversrs
Fennall a veszély, hogy a dokumentumban lev8 objektumok | . """
elrendezése megvaltozik, kiillondsen a képeké. & owond
[ Remave

O vm——— ]D)

1. Készits egy Google Docs allomanyt osztalytarsaim néven. Az allomany az aldbbi
tablazatot tartalmazza:

Vezetéknév Keresztnév Hobbik Kedvenc tantargyak

2, Készits egy Google Slides allomanyt, amely segitségével bemutatod az iskoladat
(elhelyezkedés, hagyomanyok, eredmények, osztalytermek szdma, tanarok stb.).
3. Hozz létre egy Google Docs allomanyt, amely tartalmazza az drarended.




3.4. Lecke

_ MEGENGEDETT MUVELETEK:
KOZZETETEL (PUBLIKALAS), TARTALOM MODOSITASA

A kollaborativ alkalmazasok érdekessége abban all, hogy
online dolgozhatsz a csapatod tagjaival anélkiil, hogy feltétleniil

. @© Preview
szemt6l-szemben iilnél veliik. Ehhez a csapatodnak meg kell kapnia | ok
, , , I3 , ’ . I3 L >
az allomanyod cimét. Ez megtalalhatd, ha jobb egérgombbal | * *"
kattintasz az objektumra, és a mentibdl kivalasztod a ,,Get shareable | o. e
link” lehetdseget. A megjelend ablakbol lemasolhatod az allomany | - . .
cimét (az alabbi kép szovegdobozanak a tartalma), és elkiildheted a G "ok
csapattarsaidnak. oo
Abban a pillanatban, ahogy hozzaférnek az éltalad kapott | &0 Meew
cimhez meg tudjak tekinteni az allomanyodat anélkiil, hogy tudnak | 7¢ AddtoStared
modositani (Anyone with the link can view). /. Rename
£ Manage versions
Link sharing on @ ] Makeacopy
Anyone with the link can view D Reportabuse
&, Download
hitps://drive.google.com/open?id=19PZEA3
] Remove
Sharing settings

Annak érdekében, hogy modositasokat is tudjanak végezni az allomanyodon valaszd a ,,Sharing
settings” opcidt. Ennek az opcionak megfeleld parbeszédablak kétféle beallitast kinal fel. Az ablak
felsd részében be tudod allitani, hogy milyen jogokkal rendelkezzenek az adott cimen levd
alloméanyhoz hozzaférd személyek. Az ablak also részében talalhatd szovegdobozban felsorolhatod,
azon személyek e-mail cimeit, akikkel megosztod az adott allomanyt, illetve a hozzaférés tipusat.

Share with others Get shareable link e

Link sharing on Learn more
Anyone with the link can view » Copy link

hitps-fidrive google com/file/d/1 9PzEA3_c3t20WuUW2ULEY T TE4iDaupmew?usp:

People

Enter names or email addresses f -

Viewers of this file can see comments and suggestions. Learn more




A személyeknek harom kiilonb6z6 tipust
jogot adhatunk:

1) can edit — tudja szerkeszteni a
dokumentumot;
2) can comment — megjegyzéseket

fizhet a dokumentumhoz, anélkiil, hogy joga
lenne azt szerkeszteni;

3) can view — csak megtekinteni tudja a
dokumentumot;

OFF — a hozzaférés nem megengedett.

Share with others Get shareable "nk@

Link sharing on Learn more

Anyone with the link can view = Copy link
OFF - only specific people can access

Anyone with the link can edit
Anyone with tha link can comment

¥ Anyone with the link can view

Mare

Viewers of this file can see comments and suggastions Learn mora

Advanced

A Google Drive menti a modositasokat, valamint az 6sszes modosult dllomanyvaltozatot.

Cc 0

Tema
File Edit View Insert Format Tools Add-ons Help

100% »  MNormaltext =  Arial

~E AT

1 v

# https://docs.google.com/document/d/1sTKbOwOASgmcOmBeMIaMiBBKT WkeN1Q)yAbGpY4AXzz Y edit

Last edit was made 11 minutes ago by anonymous

!'

1 2 g 4 g

1]
[111]
il
mi

1 vﬂfgi»’ 5]

Ha rakattintasz az el6z6 képen piros kerettel
megjelolt részre megnézheted az allomanyon
végrehajtott 6sszes modositast.

A képernyd jobb oldalan megnyilik egy
ablak, amely tartalmazza minden valtoztatas
datumat és idépontjat.

Az  allomany  barmelyik  verzidjat
megtekintheted. Ha kivalasztod az egyik

verzidjat az allomanynak, akkor megtekintheted
ennek tartalmat és akar le is mentheted az addigi
allapotaban.

Nevet is adhatsz egy verzionak (Name this
version):

April 5, 8:09 AM *

# All anonymous
Name this version

April 5, 8:08 AN Make a copy

& All anonymous

April 5, 8:06 AM

# All anonymous users

Version history

Total: 1 edit ~ W Only show named versions

TODAY
= April 5,8:10 AM H

Current version

@ All anonymous users

April 5,8:09 AM

® All anonymous users

prate

April 5,8:08 AM

@ Allanonymous users

=]

April 5,8:06 AM

® Allanonymous users

YESTERDAY

April 4, 10:38 PM
® testtest

-

April 4,7:40 PM

® testtest

April 4, 7:39 PM
® test test

Show changes
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FIGYELEM! H ' |

Amikor halézaton keresztiil dolgozol, védd személyes adataidat az illetéktelen hozzaféréstol. Ne
tedd nyilvanossa a személyes adataidat, mint a cimed, telefonszamod stb. Az illetéktelen személyek
ellophatjak a személyes adataidat €s torvénytelen célokra hasznalhatjak.

Azokat a személyeket, akik a szamitogépes halozatokon keresztiil olyan adatokat szeretnének
elérni, amelyekhez nincs hozzaférésiik hackereknek hivjak.

A crackerek olyan személyek, akik egy alkalmazéast vagy programot illegalisan hasznalnak,
anélkiil, hogy megvasarolnak a szoftver licenszét. Ehhez modositaniuk kell az alkalmazast gy, hogy
telepitéskor a biztonsagi szint minimalis legyen.

3 . \

| ~
| | { p |
4 - ./l -~ /I

= —

1. Adj szerkesztési jogot az osztdlytarsaim nevi allomanyra és kiild el a webcimét az
osztalytarsaidnak, hogy egészitsék ki 6k is a tablazatot.

2. Hozz létre egy online dokumentumot mese néven. {rj a dokumentumba egy 4-5 soros,
altalad kitalalt meserészletet. Kiild el a dokumentum webcimét az osztalytarsaidnak, hogy
Ok is kiegészithessék a torténetet 4-5 sorral. Az igy sziiletett mesét olvassatok fel az
osztalyban.

6 PROJEKT H%

Alkoss csapatot 5-6 osztalytarsaddal. Hozzatok létre egy Google Slides éallomanyt, amely
tartalmazza a kovetkez6 diakockékat:

els6 dia — a csapat neve, osztaly és iskola megnevezése;

a kovetkezd didkon - egy-egy csapattag bemutatdsa: egy profilkép minden csapattagrol, a neviik
¢s egy rovid bemutatasa minden tagnak;

a tobbi dia — tartalmazza egy lecke bemutatasat egy altalatok valasztott tantargybol.
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4.1 Lecke

ISMETLES: GRAFIKAI BLOKKOKKAL
ABRAZOLT ALGORITMUSOK

A fejezet els6 leckéjében atismételjiik az algoritmusok grafikus abrazolasmaédjarol tanultakat.
Ez segiteni fog abban, hogy jobban megértsd és alkalmazd a C++ programozasi nyelvhez kapcsolddo

Uj ismereteket.

A szerepl6 mozgatasa egy utvonal mentén

Az algoritmus konnyebb alkalmazasa céljabol indokolt olyan
szereplot valasztani, amelynek a bal és a jobb oldala mas-mas szinii. Ez
segit abban, hogy megfigyeljiik azt a részt, ahol megddl az utvonal.

A szerepl6 koordinatainak kezdeti értékeket adunk, igy tudni fogjuk,
hogy minden esetben honnan indul az elmozdulés. Ehhez a mellékelt

utasitastomboket fogjuk hasznalni: ugorj ide és

ugorj ide: x: @ y: @

nézz ... fokos iranyba.

Mivel nem ismerjiik az utvonal hosszat, evidens, hogy ismétld utasitasra lesz sziikségiink.
Ennek az utasitisnak a belsejében meg kell mondjuk, hogy Iépjen elore, és ha elveszti az

utvonalat, keresse meg.

FIGYELEM! Az elmozdulést ne végezziik til gyorsan, mert a szerepld nagyon eltavolodhat az

utvonaltol!
A szereplénk harom allapotban lehet:

, %

ad

Az Ut egyenesen eldre van.
Ebben az esetben mehet eldre.

forduljon balra.

Az 1t balra tér. Arra kell
utasitani, hogy egy kicsit

Az 1t jobbra tér. Arra kell
utasitani, hogy egy kicsit forduljon
jobbra.

Megjegyzés! A szereplonk elsé labainak szinét felhasznalva tudjuk megfigyelni, hogy az ut

valamilyen irdnyba kanyarodik.

ugorj ide: x: y: @
nézz @ fokos irdanyba
mindig
menj o lépést
‘ (3 szin érinti |’__ij szint? . akkor

fordulj %) o fokot

ha

ha

4 >
. szin érinti () szint? _ akker
-

forduij & @@ rokot

Szerepld Jatektér

Beetle
Megielenités _O

© 2

Méret Irény
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Emlékezzunk visszal! >
N cm—

D
Egy algoritmus véges szamu, rendezett 1épések (utasitasok, parancsok) sorozatat jelenti, amely
ismert bemeneti adatokbol megkapja a kimeneti adatokat (eredményt) kozbeesé adatokat
felhasznalva, ha sziikséges.
Az algoritmusok néhany tulajdonsaga: véges, vilagos, altalanos.
Az algoritmusok adatokkal dolgoznak. Ezeknek van neve, tipusa és értéke.
A kifejezés operatorokbdl és operandusokbdl all.
Az operandusok lehetnek:
e konstansok;
e valtozok.
Az operatorok lehetnek:
aritmetikai

. / . maradéka
Példak kifejezésekre
A kifejezés eredménye lehet: 00 - 0-0 0O - MO0
e logikai (igaz/hamis); Eredmény: hamis Eredmeny: igaz
. o . Megjegyzés: hamis és...

e aritmetikai (numerikus). Megjegyzés: igaz vagy...
->hamis; nincs szikség kiértékelni | =»1gaz; nincs sziikség kiértékelnia
az és utani kifejezést, ha az elsd vagy utani kifejezést, ha az elsé

S kifejezés hamis. Miért? kifejezés igaz. Miért?
R — >

Az algoritmusok leirasdnak egyik egyszerii és érthetd abrazolasmodja a grafikus
blokkokkal val6 abrazolés. Ezek a kovetkezok:

a) szekvencialis (linearis) struktarak

olvasads — atvesz egy
értéket és a Beolvassa az a valtozd

valtozonak adja. o | (. értékét

iras — kiirja egy mondd: 9 Kiirja az a valtozo
valtozo tartalmat, tartalmat
vagy egy uzenetet

mondd:

értékadas — egy x v legyen Az x véltozo értéke 3 lesz
valtozo6 értéket kap; az

LCIe RGN Kérem az "a" értéket JESRET

Kiirja a helyes
(szOveges) lizenetet




érték egy kifejezés
eredménye is lehet vy~ legyen

) Az y valtoz6 értéke az x+2
kifejezés eredménye lesz

n * legyen

s o Az n értéke csokken 1-el

b) eldgazasi (dontéshozatal) strukturak

ha

kalénben

Meghatdrozza a logikai érték igazsagértékét.
Ha ez igaz, akkor végrehajtja az utasitas 1,
miveletsort, ha hamis akkor az utasitas 2
miiveletsort .

ha

Meghatarozza a logikai érték igazsagértékét.
Ha ez igaz, akkor végrehajtja az utasitasok,
miveletsort, ha hamis akkor kilép a strukturabol.

1. Tekintsiik a kovetkezo algoritmust:

pons

killonben

pons




Kovesd a végrehajtas 1épéseit, ha

i. a=5, b=7, c=10
ii. a=4, b=2, c=8

i

il

5+7>10¢és5+10>7¢s7+10>5?
Igen = A képernydn megjelenik a hAromszog szoveg.
4+2>8és..7? Nem
Mivel az elso logikai kifejezés hamis, a logikai operator
pedig az és, nem sziikséges a tobbi kifejezés kiértékelése.
- A képerny6n megjelenik a nem haromszdg szoveg.

Adj meg olyan a, b és c értékeket, amelyre a haromszog
szoveget irja ki.

2. Adott a kovetkez6 algoritmus:

ha

eas vl Egyenld szard haromszog

killonben

Lyl Altalanos haromszag

kilonben

sl Nem képez haromszoget!

Kovesd a végrehajtas [épéseit, ha

i a=5, b=5, c=5
ii. a=4, b=4, c=6
iii. a=4, b=3, c=6

=

5+45>5¢s5+5>5és5+5>5?

Igen

Kiértékeli 5=5és 5=15?

Igen > A képerny6n megjelenik az Egyenlé oldala
haromszog széveg.

4+4>6és4+6>4¢s4+6>4

Igen

Kiértékeli 4 = 4 vagy ...7 Igen

Az elso kifejezés logikai értéke igaz és a logikai operator
vagy, nem sziikséges a tobbi kifejezés kiértékelése.

- A képerny6n megjelenik az Egyenld szaru
haromszog szoveg.

iii. Probalkozz! Mi jelenik meg a képernyon?




c) ismétldé strukturak

ismételd eddig:

1. Meghatdrozzaa logikai érték

igazsagértékét.

2. Haigaz, akkor végrehajtja az utasitasok

blokkot, ha pedig hamis, kilép a
strukturabol

3. Ismétli az 1-es [épéstdl.

Emlékezziink visszal ’

3. Legyen a kovetkezo algoritmus:
a/b maradéka az a természetes szamnak a b nem

nulla természetes szammal valo osztasi maradékat jelenti.

A Kérem az "a" értékeét ° masodpercig

kérdezd valasz és varj

a v legyen valasz

s » |egyen o

ismeteld eddig:

5 |+ 20 | 0 maradéka
a2l | 0 lefelé kerekitve =

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!

Kovesd lépésrol — 1épésre a végrehajtasat, ha
a=415.

1épés | a # 0? V;ltozosk képernyd
415 | 0
1 igen | 41 5
2 igen 4 5
3 igen 0 | 10
4 nem 10




4. Legyen a kovetkez6 algoritmus:
a/b maradéka az a természetes szamnak a b nem

nulla természetes szammal vald osztasi maradékat jelenti.

J——

el Kérem az "a" értéket o masodpercig
kérdezd valasz ésvarj

a w legyen \vidlasz

mszj v+ legyen o

fo maradéka > mszj :

mszj * legyen a I@ maradéka

a v legyen sl M lefelé kerekitve «

&

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!

Kovesd 1épésrol — 1épésre a végrehajtasat, ha

i a=4712
a/10 valtozok
1épés |a #0? | maradéka . | képern
>mszj @ gz
4712 0

1 igen igen 471 2
2 igen nem 47
3 igen igen 4 7
4 igen nem 0
5 nem 7

ii. Modositsd az algoritmust ugy, hogy kiirja:
az a legkisebb szamjegyét;
hanyszor fordul el6 egy c (beolvasott)
szamjegy az a szamban;

a legnagyobb szamjegyet, €s hogy
hanyszor fordul el6.

a.
b.

5. Legyen a kovetkez6 algoritmus:
a/b maradéka az a természetes szamnak a b nem

nulla természetes szammal valo osztasi maradékat jelenti.

@ e

kérdezd valasz és var]

aw legyen valasz
mondd: o masodpercig
kérdezd valasz és var]

b = legyen Vvalasz

maradéka

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!

Kovesd lépésrol — lépésre a végrehajtasat, ha

a=24, b=10
1épés | b #0? ;’a“‘;z"kr képernyd
24 110
1 igen | 10| 4 | 4
2 igen | 4|2 |2
3 igen | 2 |0 |0
4 nem 2




6. Legyen a kovetkez6 algoritmus: i. Kovesd 1épésrol — 1épésre a végrehajtasat,
a/b maradéka az a természetes szamnak a b nem ha a=40100

nulla természetes szammal vald osztasi maradékat jelenti.

n a/l10 valtozok
- lépés | maradéka a a=0? | képernyd
oo (TR @ o S |k
kérdezd valasz ésvar 0 40100
1 igen 1 4010 nem
S e aiedl (vikrsz 2 igen 2 401 nem
3 nem 40 nem
4 igen 3 4 nem
5 nem 0 igen 3

ii.  Modositsd az algoritmust ugy, hogy
kiirja:

a. az a szamjegyeinek szamat;

b. az a paros szamjegyeinek szamat;

. -0
) a 1 @) maraséka :om

k * legyen

a =+ legyen a f@ lefelé kerekitve »

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!

7. Legyen a kovetkezo algoritmus: i.  Kovesd lépésrol — 1épésre a
végrehajtasat, ha a=5 ésb=10

a* legyen o

e tooven @) lepés | i<b? (—1— Valts"z"l;r —| képemyb
= sliolol 15
- o 1 igen S5|-1]6
il e o 2 igen 117
o ey 3 igen 6 |-1]8
_ 4 igen 21119
ismételd b 5 igen 7 1 -1110
s 6 | igen 3011
s v legyen i nem -3
e tegen o - (@) ii.  Tudsz irni egy olyan algoritmust, amely
nem hasznal egyetlen ismétlo strukturat

i * legyen I S em?

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!
Altalanosits!




8. Legyen a kovetkez6 algoritmus: i.  Kovesd lépésrol — 1épésre a
a/b maradéka az a természetes szamnak a b nem végrehajtasat, ha a=36.

nulla természetes szammal vald osztasi maradékat jelenti.

ali valtozok | K
mara- S
i<a/2 a2 déka= p
Lé- | lefele | mara- 0? ®
pés | kere- | déka= a |k|i|r
kitve? 0? n
A
0
36
1 igen 18
2 igen 9
3 nem 0] 1
4 igen igen 1]3
5 igen igen 215
6 nem 3 3
ii.  Modositsd az algoritmust ugy, hogy
kiirja:
a. az a paratlan osztéinak

Osszegeét;
a osztoinak szamat;

c. azt, hogy az a primszam vagy
nem primszam;

d. az a paros osztdinak szamat.

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo feladatot!

@ Egyéni feladat M)

1. Parositsd a talalo
elemeket! O -0 0 a. 10
c. 1
o 0 0 e 1
f. igaz
5. @ ! m lefelé kerekitve «




2. Egészitsd ki:

* a + b 7 . . , , ,
a A k1fe_]ezesben az operandusok: .................. , €s az operatorok:

w @G- D@ v @O O

[o eredménye ........ceeveennennns .

3. Melyik kijelentés igaz, és melyik hamis?
a. Az allandok (konstansok) olyan adatok, amelyek legtobb 3 alkalommal mddosulnak az
algoritmus végrehajtasa soran.

/ maradéka ,
D D - R

c. Egy valtozéban nem lehet karakter tipust adatot tarolni.

4. Melyik kijelentés igaz, és melyik hamis?
a. Mindenik algoritmus tartalmaz egy linearis struktirat.

m = n +
b. A utasitasban az n valtozo értéke eldre ismert kell legyen.

i £ I 1070

c. Az i valtozd kezdeti értékétdl fliggetleniil a kifejezés
eredményeként i csak paratlan lehet.

mondd: °
d. A w ésa - utasitasok kozott nincs kiilonbség.

5. Egészitsd ki:
mondd: e5 S + o osszeflzve

A utasitas kiirja a képernyore: ...................

6. Kovesd végig a kdvetkezd algoritmust 1€pésrol - 1épésre és hatarozd meg, mit fog kiirni, ha
a-nak a beolvasott értéke 10, b-nek pedig 5.

a w legyen \valasz

kérdezd QLGICIHE-N-ICICIE €5 var)

b » legyen valasz

a » legyen E +°

b = legyen b

mondd: a + b




7. Kovesd végig a kovetkez6 algoritmust, és hatarozd meg, mit fog kiirni.

X és . és y oOsszeflizve Osszeflizve

Mit figyelsz meg? Keress mas, pontosan 3 olyan utasitast, amelynek ugyanez a hatésa,
fliggetleniil x és y értékétol.

8. Irj algoritmust, amely beolvas az a és b véltozokba egy-egy nem nulla természetes szamot
és kiirja mennyivel kell csokkenteni b értékét, hogy az a kétszeresét kapjuk.

9. Emlékezz, mit jelent \ Tudva, hogy az x -nek 10-zel

vald osztasi hanyadosat jelenti, irj algoritmust, amely beolvas x —be egy pontosan
haromjegyll természetes szamot, x -bdl kitorli a tizesek szamjegyét és kiirja az eredményt.
Példaul: ha x értéke 285 az eredmény 25.

10. Tekintsiik a kdvetkezd algoritmust:

mor

kalonben

e

i.  Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo6 feladatot!
ii.  Keress értékeket az a, b és c valtozoknak igy, hogy kiirja: hAromszoég.

11. Tekintsiik a kovetkezd algoritmust:




aw« legyen o
b = legyen o
€+ legyen o

eso Ml Egyenld szarl haromszog

killonben

hrsgsnll Altalanos haromszog

killonben

ol Nem képez haromszoget!

i.  Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozoé feladatot!
ii.  Probald egyediil! Mi jelenik meg a képerny6n, ha a=4, b=3, c=6?

12, Tekintsiik a kovetkezd algoritmust:

. -ra kattintaskor

[MELGGE Kérem az "a" értékét ° masodpercig
kérdezd valasz és varj

a v legyen valasz

s v legyen o

ismételd eddig: a

s + =8 | @ maradéka
a [/ @ lefelé kerekitve w»

Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozé feladatot!

s

13. Tekintsiik a kdvetkez6 algoritmust: i.  Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo
feladatot!
ii. Mobdositsd az algoritmust ugy, hogy kiirja:




-ra kattintaskor

ol Kerem az "a" ertékét o masodpercig

kérdezd valasz ésvarj

a v legyen valasz

mszj * legyen o

ismételd eddig:
ha a fm maradéka > mszj

2 | o maradéka

mszj * legyen
a +* legyen

i [ @ lefelé kerekitve «

mondd: = mszj

a. az a legkisebb szamjegyét;

b. hanyszor jelenik meg egy
(beolvasott) szamjegy az a-ban;

c. a legnagyobb szamjegyet, ¢és
el6fordulasi szamat a-ban.

az

14. Tekintsiik a kovetkezo algoritmust:

—ra kattintaskor

LG Kérem az "a" értéket o masodpercig

kérdezd wvalasz és var

a v legyen valasz
M Kérem a "b" értéket o masodpercig
valasz

kérdezd és var)

b » legyen valasz

ismételd eddig: b =@

r * legyen a [/ b

maradéka

awv legyen b

b = legyen

Fogalmazd meg az algoritmushoz
tartozo feladatot!

15. Tekintsiik a kovetkezo algoritmust

gLl Kerem az "a" enekét o masodpercig
kérdezd valasz és vaij

aw legyen valasz

) / @ lefelé kerekitve w»

i. Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozé

feladatot!

ii. Modositsd az algoritmust tigy, hogy kiirja:

a. az a szamjegyeinek szamat;
b. az a paros szamjegyeinek szamét.




16. Tekintsiik a kovetkezo algoritmust: 17. Tekintsiik a kdvetkezd algoritmust:

-ra kattintaskor aw legyen @

a v legyen o isméleld eddig: a "o maradéka > o
b » legyen @ a 1@ e rerekive v

s w Iegyeno 7
c~ eoen @

nr - legyeno
i~ egven @

1+ legyen a
ismételd eddig:

ismételd :
a 1 i maacska = (@) akior

kv legyen K +°

i. Fogalmazd meg az algoritmushoz | 1. Fogalmazd meg az algoritmushoz tartozo
tartozo feladatot! Altalanosits! feladatot!

1i. Tudsz irni egy olyan algoritmust, | 1.  Modositsd az algoritmust, gy hogy kiirja:
amely nem hasznal egyetlen ismétlo Aa. az a paratlan osztoinak Osszegét;
struktirat sem? b. az a minden osztojanak Gsszegét;

C. azt, hogy a primszam-e;

d. az a paros osztoinak szamat.




4.2 Lecke

EGY PROGRAMOZASI NYELV FEJLESZTOI

KORNYEZETENEK LEHETOSEGEI:
SZERKESZTES, FUTTATAS, HIBAKERESES

Az egyik leggyakrabban hasznalt programozasi kornyezet a CodeBlocks. Ebben a C/C++
programozasi nyelven lehet kodolni. A programcsomag telepitése a letoltése utan torténik. Az egyik
hely, ahonnan le lehet tdlteni az OJI Kit nevii programcsomagot, ami tartalmazza a CodeBlocks-ot

is: http://olimpiada.info/0ji2019/index.php?cid=regulament.

A telepités utan, a munkaasztalon meg fogod talalni a CodeBlocks inditd ikonjat H
Ajanlott, hogy miel6tt elkezded egy programkadd irasat, hozz 1étre egy uj projektet. Ehhez a kdvetkez6
1épéseket kell megtenni:

X

New from template

Projects. Category: <Al categories> ~ \ Go

1. File -> New -> Project

2. Valaszd ki ,,Console application”-t majd kattints a ,,Go”
gombra. A kovetkezd ablakbol a ,Next”-re kell kattintani. Meg
fog jelenni egy ablak, ahonnan ki kell valaszd, hogy milyen
programozasi nyelvet fogsz hasznalni: C vagy C++. Mivel ebben
a tankonyvben a C++ nyelvet mutatjuk be, ajanlott, hogy azt
valaszd ki.

Console application *

Plaase sslect the folder whers you wan the new project

& console 1o be created o8 well as s B,

Project tite:
[resd J

Folder to create project in:

& = 3. A kovetkez6 1épésben kell megadni a projekt nevét és azt a
xT— ) helyet, ahova elmented. Példaul, a mellékelt képen, a projekt
G ‘ neve ,,Test” és a C:\ lemezegységre lesz mentve. A név ¢és a
mentési hely megadéasa utédn a ,,Next” gombra kell kattintani. A
kovetkezd ablakban ne modosits semmit. Csak kattints a

[ o e ,»Finish” gombra.

A CodeBlocks felhasznaloi feliiletének fontosabb elemei:

TS —E %  Ebbe a részbe szerkeszted a
programodat.

. Itt jelenik meg a projekthez
tartozo minden allomany. Ezek
koziil a leggyakrabban hasznalt a
main.cpp.

""""""" 1 > Ebben az ablakban jelennek meg
S o ot = esetenként a programodban
elkovetett hibak és az alkalmazas
lizenetei.




Egy alkalmazas kidolgozasanak lépései:

1. Forraskod szerkesztése — a program tényleges irdsat jelenti.

2. Forditas — az altalad C++ nyelven irt programkodot tartalmazo fajlok (forrasfajlok)
alapjan egy fordit6 (compiler) létrehozza a gépi kodu utasitasokat tartalmazo fajlokat. Ez nem
torténik meg, ha a program szintaktikai hibakat tartalmaz.

3. Futtatas — a leforditott program futtatasa, végrehajtasa.

4. Tesztelés — ezt a 1épést a felhaszndlo végzi. Kiilonbozd bemeneti adatok esetén vizsgalja,
hogy a kimeneti adatok megfelelnek-e az elvart értékeknek.

5. Hibakeresés — ha hibak meriilnek fel a tesztelés sordn, ezeket kijavitva a 2. 1épéstdl
folytatjuk.

Eile Edit View Search Project Build Debug Fortran
TeEA « 3 % | Q &y
‘|| RERB RIS B

l /

Mentés Forditas Forditas és futtatds

ﬂlﬁ@
l

Futtatas

A hibakeresésnek (Debug) két fo része van, amelyek segitségével meg tudjuk ,javitani” a
programokat, ahogy a kdvetkez6 képen is latszik:

a. Debug — Debugging windows — Watches, lehetéveé teszi a valtozok értékének ismeretét
minden iddpillanatban.

b. Debug — Step into (vagy Shift+F7) és aztan F7, segiti kovetni a program miikodését
sorrdl-sorra

1

2 #include <iostream>

3 using namespace std; Bl CATest\bin\Debu.. — O X
4 int main()

5 0 =

G int n,i,s=0; n e

7 cin>>n; -t

8 i=1; [ int
9 if (i<=n) E

10 do

11 o {

12p s=s+i;

13 it++;

14 r }while (i<=n) ;

15 cout<<s;

16 - }

17




Elkezdheted megszerkeszteni a programkddodat a main.cpp allomanyba. Ez a projekt
legfontosabb alloménya. Itt a programod a felhasznald szdmara érthetd formaban talalhato.

Feladatok |§ D

e i |

1. Betlizd (a-e) meg az alkalmazas kidolgozasanak 1épéseit, a sorrendnek megfelelden.
..... futtatas
..... tesztelés
..... forraskod szerkesztés
..... hibakeresés
..... forditas

2, Egészitsd ki a kdvetkez6 mondatokat:
a. Ajanlottegy ......c.c....... létrehozasa a program effektiv irasa elott.

b. Egy program hibakeresésére az alkalmazas meniijébdl a...................
hasznaljuk.




4.3 lecke

OPERATOROK

Amikor egy idegen nyelvet kezdtél tanulni el6szor egyszerii szavakat tanultal: féneveket, igéket
és kotoszavakat, csak késobb alkottdl ezek segitségével egyszerli €s bovitett mondatokat. A
programozas tanuldsa soran is hasonld a helyzet, elobb az tgynevezett operatorokkal kell
megismerkedned.

Az operatoroknak harom nagy csoportjat kiilonboztetjiik meg:

1. Aritmetikai operatorok

A legtobb ilyen operatort ismered mar matematikabol:

+ (6sszeadas), - (kivonas), * (szorzas)

Két 11j operatort ismerhetsz meg a programozas tanulasa soran:

/ — két szam osztasat jelenti, amennyiben az egyik szam valds tipusu, illetve az egész osztas
hanyadosat, ha mindkét szam egész tipusu;

% — csak akkor hasznalhat6, ha mindkét szam egész, eredményiil pedig az osztads maradékat adja;

Példik:

7/3 = 2 (mivel mindkét szam egész, az eredmény az osztas hanyadosa lesz);
6.4/2=3.2 (mivel az els6 szam valds, a miivelet az osztas eredménye lesz);
7%3=1 (7-nek 3-mal val6 osztasi maradéka);

7%2.4 NEM LEHET ELVEGEZNI (a masodik szam nem egész tipusi).

Sajatos esetek

x/10 —letorli az x egész szam utolsé szamjegyét;

x%2 —azeredmény 0, 1 vagy -1. Ha x paros szam, akkor az eredmény 0, ha x paratlan és
pozitiv, akkor 1, ha pedig x paratlan negativ szam akkor -1. Vagyis az x%$2 segitségével az x egész
szam paritasat vizsgaljuk;

x%10 —az x egész szdm utolso szamjegyével egyenld.

2. Relacios operatorok

Az operatorok ezen tipusai a 0 vagy 1 eredményt szolgaltatjdk. Megjegyezziik, hogy az
informatikaban a 0 a hamis, az 1 pedig az igaz logikai értéknek felel meg.

<, <=, >, >= operatorokat a matematikai értelemben hasznaljuk;

== abban az esetben hasznaljuk, ha ellendrizni szeretnénk, hogy a bal és jobb oldali kifejezések
értékei megegyeznek-e;

'= abban az esetben haszndljuk, ha ellendrizni szeretnénk, hogy a bal és jobb oldalon 1évd
kifejezések értékei kiilonbozoek-e.

Példa

7==8 — ¢értéke 0

5==5 — ¢értéke 1

71=8 —értéke 1

51=5 —¢értéke O

3. Logikai operatorok
&&-¢s(and) || -vagy(or)! -tagadas (not)
A logikai operatorok hasznalata:



1.kifejezés && 2.kifejezés — akkor igaz, ha mindkét kifejezés egyszerre igaz;
1.kifejezés | | 2.kifejezés — akkor igaz, ha legalabb az egyik kifejezés igaz;
! kifejezés — akkor igaz, ha a kifejezés hamis.

Példik:
» Ha a kovetkezo kifejezést akarod leirni informatikai operatorokkal x€[a,b],
mivel nem létezik az € operator, a kovetkezé format hasznaljuk:
(x>=a) && (x<=Db)
» Hasonldan az x¢ [a,b], esetén
(x<a) | | (x>b)

vagy
! ((x>=a) && (x<=Db) )

Feladatok
y— -

1. Feleltess meg a bal oldali oszlop minden elemének egy értéket a jobb oldali oszlopbol:

7/11 -2
12%5 0
7+2 6
5-7 2
17%10 9
2*3 7

2, Szamitsd ki a kdvetkezd kifejezéseknek megfeleld értékeket:
a. ((7+2)%5+(9-3)/3)/1.5
b. 27%10+27/10
Cc. 6%10+273/10%10+273%100

3. Adj példat olyan kifejezésekre, amelyek a / és $ operatorokat hasznaljak és elvégzik a
kovetkezd szamitasokat:
a. kitorli a 845 szam tizes helyiértéken 1€vo szamjegyét;
b. meghatarozza az 578 szam forditottjat (tiikorképét)




EGY PROGRAM SZERKEZETE

Ez el6z6 osztalyokban tanultak soran észrevehetted, hogy az algoritmusoknak sajatos szerkezete
van, hasonldan a C++ nyelvben megirt programokéhoz:

Fejallomanyok beillesztése;
Valtozok deklaralasa;
Bemeneti adatok beolvasasa;
A program sajatos utasitasai;
Kimeneti adatok kiiratasa.

M N

A kovetkezokben részletesen megismerkediink a program fent emlitett egységeivel.

A negyedik alpontban emlitett sajatos utasitisok, azon utasitasok Osszessége, amelyek
feldolgozzak a bemeneti adatokat az eredmény meghatarozasa céljabol. Ezeket az utasitasokat a
megoldando feladat hatarozza meg.

4.4.1. A programozasi nyelv szokészlete

Fejallomanyok beillesztése

A fejallomanyok eldre értelmezett fiiggvényeket tartalmaznak. Példaul a hatvanyok kiszamitasa
torténhet ismételt szorzasok segitségével vagy hasznalva a pow (a,b) fliggvényt, amely a cmath
fejdllomanyban taldlhato.

A leggyakrabban hasznalt fejallomanyok:

iostream - tartalmazza a billentytlizetr6l valo beolvasasra hasznalt fiiggvényeket (cin>>) és
a képernydre iratdsra hasznalt fiiggvényeket (cout<<).

cmath — matematikai fliggvényeket tartalmaz. Ezek koziil a leggyakrabban hasznaljuk:
pow (a,b), amely kiszdmitja aP értékét valamint az sqrt (a), amely va-t hatdrozza meg.

A fejallomany beillesztésének mddja a programba:

#include <fejéllomany_neve>

Példaul:

#include <iostream>

Amennyiben tobb allomany beillesztésére van sziikségiink ezeket a program elejére, az elso
sorokba irjuk. Ha egy billentytizetrdl beolvasott természetes szadmrol szeretnénk eldonteni, hogy
teljes négyzet-e, be kell olvasnunk a szamot, kiszamitanunk a négyzetgyokét és ki kell iratnunk a
megfeleld iizenetet. Tehat sziikségiink van mindkét fejallomanyra:

#include <iostream>

#include <cmath>



4.4.2. Numerikus (szam tipusu) adatok

A grafikus elemekkel ellentétben a C++ programozasi nyelvben hasznalat el6tt minden
valtozot deklardlni kell.

A C++ nyelvben a valtozok egy memoriarészt foglalnak le, van egy neviik és egy
altaluk tartalmazott érték.

Példaul int a=8; egy egész tipusu szamot jeldl, amelynek neve a és értéke 8.
A leggyakrabban hasznalt adattipusok a C++ nyelvben:

a) int vagy long — pozitiv és negativ szdmok, amelyek maximum 9 szamjegybdl allnak;
b) 1long long —legtobb 18 szamjegyli pozitiv és negativ szamok;
c) float — pozitiv és negativ valos szamok.

{ FIGYELEM! H '

Nagy kiilonbség van a kovetkezo két deklaracio kozott: int a=7; és float a=7;. Az elsd
esetben az a valtozo a 7-es egész szamot 6rzi, a masodik esetbena 7.00000 valds szamot!

Megjegyzés: Egy valtozé atalakithatod egy masik tipusra a kovetkezéképpen: (tipus) valtozo.

Példaul: A kovetkezoket iratja ki:

int a=12,b=5;
cout<<a/b<<endl;
cout<<a/ (float)b;

2
2.4

4.4.3. Adatok beolvasasa és kiiratasa

A programok tobbsége bemeneti adatokbdl indulva és Oket feldolgozva jut el a kimeneti

adatokhoz. Altaldban ezeket az adatokat a billentytizetrdl olvassuk be a fent emlitett cin>> utasitas
segitségével.

Amennyiben két valtozo értékét szeretnénk beolvasni, a kovetkezd utasitdsokat hasznalhatjuk:
cin>>a>>b; vagy cin>>a;

cin>>b;

A kimeneti adatokat a képernyore a cout<< utasitas segitségével iratjuk

1. példa:
int a=8, b=17;
cout<<a<<b;

Kiirja: 817 (egybe irja a szamokat, igy nem tudjuk pontosan, hogy melyik a két szam)




2. példa

int a=8, b=17;

cout<<a<<” "<<b;

Kiirja: 8 17 (a szamokat szokozzel valasztjuk el)

3. példa

int a=8, b=17;

cout<<a<<’\n’<<b;

Kiirja: 8 (a szamokat kiilon sorokba irja)
17

Ha szoveget iratunk a képernydre, akkor az " jeleket hasznaljuk.
cout<<”Informatika és IKT éra”;

Kiirja a képernyore a kovetkez6 szoveget: Informatika és IKT ora

1. Az alabbiak koziil melyik olvas be két legtobb 9 szamjegyii egész szamot?

a. int a; b. int a,b;
float c; cin>>b;
cin>>a>>b>>c;

c. float a,b; d. int a,b;
cin>>a>>b; cin>>a>>b;

2, A kovetkezd valtozatok koziil melyik iratja ki: 1+7=8?

a. int a=1,b=7; b. int a=1,b=7;
cout<<”a+b=8"; cout<<Ka<k<”+”"<<b<<”=a+b” ;

c. int a=1,b=7; d. int a=1,b=7;
cout<<Ka<k<”+"”<<b<<”="<<a+b; cout<kK”1+7="<<a*b;

3. A jobb oldali oszlopban 1év6 valtozoknak feleltesd meg a helyes tipust a bal oldali oszlopbol.
a. int 1. a=3.475
b. float 2. c=4356

c. long long 3. b=-35627487896




4.4.4. Linearis szerkezet programozasi nyelvbe valo atiiltetésére
vonatkozo utasitasok

Ahogyan mar eddig észrevehetted minden parancsot a ; jellel zarunk le. Az informatikaban a

parancsokat utasitdsoknak nevezziik.
Példa:
Irj programot, amely beolvas két a és b legtobb 5 szamjegyet tartalmazo6 egész szamot, melyek

egy téglalap szélességét és hosszisagat jelentik. A program irja ki a téglalap kertiletét és tertiletét.
Megoldas:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int a,b,T,K;

cout<<"Ird be a teglalap hosszusagat:
cin>>a;

cout<<"Ird be a teglalap szelesseget:
cin>>b;

T=a*b;

K=2* (atb) ;

cout<<"Terulet= "<<T<<endl;
cout<<"Kerulet= "<<K;

}

",
’

",
’

A kovetkez6 jelenik meg a program futtatasakor:

Ird be a teglalap hosszusagat: 5

Ird be a teglalap szelesseget: 6

Terulet= 30

Kerulet= 22

Process returned @ (0x0) execution time : 2.468 s
Press any key to continue.

LCIGERGN Kerem az "a” erteket BEERVET]

aw« legyen valasz

n |/ o lefelé kerekitve =

b = legyen valasz

mondd: n és . és C oOsszeflizve Osszeflizve




2. Olvass be egy pontosan haromjegyli n természetes szdmot és irasd ki az n szam
szamjegyeinek dsszegét!
Példa
Beolvassuk: 254 Kiirja: 11

3. Olvass be egy legtobb négyszamjegyli n természetes szamot, majd szamitsd ki a kovetkezd

Osszeget:
1+2+3+...+4n
Példa
Beolvassuk: 7 Kiirja: 28

4. Bukarest és Ploiesti varosok kozotti tavolsag 60 de km. Irj egy olyan C++ programot, amely
beolvas a billentylizetrdl egy szigortian pozitiv v szamot, amely egy vonat sebességét jelenti
km/h-ban kifejezve, majd irasd ki, hogy hany perc alatt érkezik meg Ploiestire a Bukarestbdl
indul6 vonat (id6=tavolsag/sebesség)!

Példa
Beolvassuk: 50 Kiirja: 72

5. Irj C++ programot, amely beolvassa az x természetes szamot, amely egy film hosszat jelenti

percben kifejezve. frasd ki, hogy hany 6rat és hany percet tart a film!
Példa
Beolvassuk: 200 Kiirja: 3 éra 20 perc

6. Irj olyan programot, amely beolvas harom a, b és ¢ természetes szamokat, majd kiirja a harom
szam szamtani kozéparanyosat!
Példa:
Beolvassuk: 5 6 10 Kiirja: 7

7. Janosnak van x darab kecskéje, y darab tyukja és z darab juha. Irj programot, amely beolvassa
az x, y ¢és z szamokat, majd kiirja, hogy Janos allatainak 6sszesen hany laba van!
Példa:
Beolvassuk: 3 2 4 Kiirja: 32




4.5 Lecke

AZ ELAGAZASI SZERKEZET IMPLEMENTALASA
PROGRAMOZASI NYELVBEN

Az eddigi programok utasitdsok sorozatat tartalmaztak, de nem hasznaltunk elagazasokat,
amelyek egy adott feltétel értelmezése utan bizonyos utasitasokat hajtanak végre, ha igaz a feltétel és
mas utasitasokat, ha a feltétel hamis. A grafikus blokkok esetén az elagazas a ha struktura volt. A
C++ programozasi nyelvben erre az i £ utasitast hasznaljuk.

Ez az utasitas az utcai jelz6lampahoz hasonldéan miikddik: ha a zold szin vilagit, at lehet haladni,
ha pedig nem z06ld a szine, akkor meg kell 4llnunk.

if(‘ ) e HALADHATSZ
else —p A L) MEG

Az if utasitas altalanos alakja:
if (feltétel)

{
1. utasitas sorozat
}
else
{
2. utasitas sorozat
}
Megjegyzések:

1. Amennyiben az utasitas sorozatok csak egyetlen utasitasbol allnak, akkor a kapcsos zarojelek
({ }) elhagyhatok.
2. Az if utasitds hasznalhat6 az else ag nélkiil is.

Példa:
Beolvasunk két egész szamot ¢és kiiratjuk a kettd koziil a nagyobbat. A feladat tobbféleképpen is

megoldhato:

1. valtozat

2. valtozat

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a,b,maximum;
cout<<"Kerem az a erteket:
cin>>a;
cout<<"Kerem a b erteket:
cin>>b;
if (a<b)

maximum=hb;
else

maximum=a;

",
;

",
H

}

cout<<"A legnagyobb ertek: "<<maximum;

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b,maximum;
cout<<"Kerem az a erteket:
cin>>a;
cout<<"Kerem a b erteket:
cin>>b;
maximum=a;
if (a<b)

maximum=b;
cout<<"A legnagyobb ertek: "<<maximum;

" .
;

",
:

}




A fenti példat két valtozatban is megoldottuk, hogy felhivjuk a figyelmeteket a kovetkezdkre:
a. Egy feladat sokféleképpen megoldhatd, nem csak egyetlen elfogadhat6 valtozat 1étezik.
b. Eszrevehetjiik, hogy a masodik megoldas soran az if utasitas nem tartalmazott else agat.

Feladatok
g [ =3 ¥ N

1. Az aldbbi valtozatok koziil melyik iratja ki helyesen két a €s b szam kiilonbségének abszolut
értékét?

a. if (a<b) cout<<a-b; p. if (a<b) cout<<(a+b)/2;
else cout<<b-a; else cout<<b-a;

C. if (a>b) cout<<a-b; d. if (a<b) cout<<a-b/2;
else cout<<b-a; else cout<<b/2-a;

J& 4

2. {rd meg az alébbi algoritmussal egyenértékii C++ programot!

(GO ERGM Kérem az "a" ériékét BELRE]

a~ legyen valasz

(GG Kerem a "b" értékét RERET)

b + legyen wvalasz

kérdezd QLGEEIERAEGC 8 65 van

c > legyen valasz

ha

(LG Egyentd oldald haromszig

ha vagy

[0 i Egyenld =zard haromszog

killanben

[LEO T Altalanos haromszag

kulonben

LG Mem képez haromszoget!




3.

4.

Mit irat ki a mellékelt program az aldbbi két esetben? #include <iostrean-
a. a=3. b=8 using namespace std;

int main()
b. a=7, b=3 {

int a,b,c;

cout<<"Kerem az a erteket: ";
cin>>a;

cout<<"Kerem a b erteket:
cin>>b;

if (a>b)

",

C=ar
a=b;
b=c;
}
cout<<a<<

}

noneh s

Beolvasunk harom a, b és ¢ egész szamot. Irj olyan C++ programot, amely kiiratja a
,lehetséges” lizenetet, ha az egyik szam felirhatd a masik kettd 0sszegeként és a ,,nem
lehetséges” iizenetet ellenkezd esetben!

Példak
Beolvassuk: 3 8 5 Kiirja: Lehetséges!
Beolvassuk: 2 9 4 Kiirja: Nem lehetséges!

Beolvasunk egy n egész szamot. Irj programot, amely kiirja a ,,pAros szam” iizenetet, ha a
beolvasott szdm paros €s a ,,paAratlan szam” iizenetet, ha a szdm paratlan!
Példak

Beolvassuk: 4 Kiirja: PAros szam!

Beolvassuk: 7 Kiirja: PAratlan szam!

Olvasd be az n valos szamot és annak fliggvényében, hogy az n szam szigoruan pozitiv,
szigoruan negativ, vagy nullaval egyenld irass ki megfelel6 tizenetet a programban!

Példak

Beolvassuk: 5 Kiirja: Pozitiv szam!

Beolvassuk: -2 Kiirja: Negativ szam!

Beolvassuk: 0 Kiirja: A szdm egyenld nullaval!




4.6 lecke

ISMETLO SZERKEZET IMPLEMENTALASA
PROGRAMOZASI NYELVBEN

El6fordult mar veled az el6z6 algoritmusok soran, hogy bizonyos utasitasokat tobbszor szerettél
volna elvégezni? Tobb azonos sor beirasa helyett hasznalhatjuk az igynevezett ismétld utasitasokat.
Az ismétld utasitas tehat tobbszor végrehajt egy utasitds sorozatot, annak fliggvényében, hogy

teljesiil-e egy adott feltétel.
Példaul: Men;j eldre addig, amig az Gt egyenesen halad.

A C++ programozéasi nyelvben harom fajtija létezik az ismétld utasitdsoknak, amelyek

egyenértékiiek a grafikus blokkoknal hasznalt ismétlésekkel.

C++ Grafikus blokkok
while
for ismételd eddig:

do... while

4.6.1. A while ismétlo utasitas

Eloltesztel6 ismétlésnek is nevezziik, mivel a feltétel kiértékelése az utasitds sorozat

végrehajtasa eldtt torténik.

A while utasitas altalanos alakja:
while (feltétel)

{
1. utasitéas;
2. utasités;
}
Megjegyzés:

Az ismétlések (ciklusok) esetén mindig Ggy moddositsd a valtozok
értékeit, hogy a feltétel, amelyet folyamatosan kiértékel, bizonyos szamu
1épés utan hamissa valhasson, mert csak igy allhat meg az ismétlés.
Amennyiben a feltétel mindig igaz, tehat nem tud megéllni az ismétlés, azt
mondjuk, hogy ,,végtelen ciklushoz” jutottunk.

A mellékelt program egyszer sem fogja kiirni az i valtozé értékét, ha
egy nullatdl kiilonbozé szamot olvasunk be, mivel a while utasités
feltételének logikai értéke soha nem lesz 0, vagyis hamis.

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a,i;
cin>>a;
i=1;
while(a!=0)
i=i+1;
cout<<i;

}




Példak:

Beolvasunk egy nullatél kiilonboz6 természetes a | 2. {rj programot, amely beolvas egy n nem

szdmot. Irj programot, amely ndvekvd nulla természetes szamot és kiiratja az n
sorrendben iratja ki az a-nal kisebb, vagy egyenld szamjegyeinek a szamat!
nullatol kiilonbozo természetes szamokat!
#include <iostream> R o P
using namespace std; using n;mesl-:a-\ce-std;
int main() int main()
{ {
int a,i; int n,szj=0;
cin>>a; cout<<"Kerem az n erteket: ";
i=1; cin>>n;
while (i<=a) while (n!=0)
{ {
cout<<i<<" "; szij=szj+1l;
i=i+l; n=n/10;
}
} cout<<"A szamjegyek szama: "<<szj;

! }

7

7 s & T
f\ Feladatok

1. Az alabbi utasitas sorozatok koziil melyik fogja kiiratni novekvd sorrendben az n-nél kisebb
vagy egyenld, nullatol kiilonbozo, paros természetes szamokat?

oy

a. i=2; 6‘ i=1;
while (i<=n) while (i<=n)
{ {
cout<i" "; cout<i" ";
i=i+2; i=i+2;
} }
c. i=1; d. i=0;
while (i<=n) while (i<=n)
{ {
if (i%2'=0) if (i%2==0)
cout<i<" "; cout<i" ";
i=i+l; i=i+2;
} }

2. Ird meg az alabbi algoritmusnak megfeleld C++ programot!

o

LCInERGN Kérem az "a" értekét BESNE]

aw legyen valasz

k » legyen o

k * legyen

a » legyen a |/ m lefelé kerekitve =




3.

Beolvasunk egy a (a<102) nullatél kiilonbozé egész szamot. [rj C++ programot, amely kiiratja
az a paros szamjegyeinek a szamat, ha nincs paros szamjegye, akkor irjon ki egy megfeleld

uzenetet!
Példak
Beolvassuk: 45792041 Kiirja: 4
Beolvassuk: 7139 Kiirja: A szdmnak nincs paros szamjegye!

4. Beolvasunk egy n (n<109) természetes szamot. Irj C++ programot, amely kiirja novekvé

sorrendben az n természetes 0sztoit!
Példa
Beolvassuk: 12 Kiirja:1 2 3 4 6 12

5. Irj C++ programot, amely beolvas egy n (n<106) nullatol kiilonbozd természetes szamot és

kiszamitja azt a legnagyobb 2% alaku szamot, amely kisebb vagy egyenld, mint n.

Példak
Beolvassuk: 9 Kiirja: 8
Beolvassuk: 1 Kiirja: 1

6. Beolvasunk egy n (n<10°6) természetes szamot. {rj olyan C++ programot, amely megvizsgalja,

hogy ez a szam palindrom-e, majd kiir egy megfeleld lizenetet. Egy szamot, akkor neveziink
palindromnak, ha egyenld a forditottjaval (tiikkorképével).

Példak
Beolvassuk: 19391 Kiirja: A szdm palindrom!
Beolvassuk: 125251 Kiirja: A szam nem palindrom!

7. Beolvasunk két nullatol kiilonboz6 a és b (a<106 és b<106) természetes szamot. Irj olyan

C++ programot, amely meghatarozza és kiiratja a két szam legnagyobb kozds osztojat!
Példak
Beolvassuk: 9 12 Kiirja: 3

4.6.2. A for ismétlo utasitas

Ezt az ismétlo utasitast, altalaban olyankor hasznaljuk, amikor pontosan tudjuk, hogy hanyszor
kell megismételni az utasitas sorozatot. Rogzitett 1€pésszamu ismétlésnek is nevezziik.
A for utasitas harom kifejezést tartalmaz, ahogyan az alabbi példakban lathato:

a. for (i=a;i<=b;i=i+c) — az i valtozo kezddértéke egyenld az a értékével és c-vel
novekszik, amig el nem éri a b-ben tarolt értéket. Abban az esetben hasznaljuk, ha a<=b.




b. for(i=a;i>=b;i=i-c) az i valtozd kezddértéke a-val egyenld és minden 1épésben
csokken a ¢ valtozo értékével, amig kisebb nem lesz, mint b. Akkor hasznaljuk, amikor a>=b.
A C++ nyelvben még hasznalunk két fontos operatort, amelyek nagyon gyakran megjelennek a

for ciklusokban:
» ++ — inkrementalas, vagyis noveli a valtozo értékét 1-gyel.
» -- — dekrementalas, vagyis csokkenti a valtozo értékét 1-gyel.

A kovetkezok egyenértékiiek:
» for(i=a;i<=b;i=i+1) irhatéigyis: for (i=a;i<=b;i++)
» for(i=a;i>=b;i=i-1) irhatéigyis: for (i=a;i>=b;i--)

Példa:
1. Beolvasunk egy n (1<n<10°®) természetes szamot. Azt a C++ programot, amely

megvizsgalja, hogy az n szdm prim-e és kiirja a megfeleld iizenetet, megirhatjuk az alabbi modon:

#include <iostream>
using namespace std;
int main{()

int n,i,c=0;
cout<<"Kerem az n erteket: ";
cin>>n;
for(i=2:;i<n;i++)

if (n%i==0)

c++;

if (c==0)

cout<<"Primszam":
else

cout<<"Nem primszam";

}

Moédositsd a programot tigy, hogy helyes eredményt irjon ki minden null4tél kiilonbdz6 n, n<10°
természetes szam esetén;

Megjegyzés

Hatékonyabban miikodik a program, ha az i *i<=n feltételt hasznaljuk az i<n helyett.

2. Beolvasunk egy nullatol kiillonboz6 n természetes szamot, n<106. Az alabbi C++ program,

kiirja névekvo sorrendben az n-nél kisebb vagy egyenl6 paratlan természetes szamokat:

#include <iostream>
using namespace std;
int main /()

{
int n,1i;

cout<<"Kerem az n erteket: ";
cin>>n;

for(i=1l;i<=n;i=i+2)

n n

cout<<i<< H

}

Valtoztass a programon gy, hogy az n-nél kisebb vagy egyenld paros szamok legyenek kiiratva

csOkkend sorrendben.




'\ Feladatok

1. Az alabbiak koziil melyik kodrészlet iratja ki az dsszes olyan, 0-t6l kiillonbozé természetes
szamokat, amelyek kisebbek, mint n, névekvd sorrendben?

b. for (i=0;i<=n;i++)
a. for (1=1 ;i<=n; i——) cout<<i<<" ";
cout<ik" ";

d. for (i=1;i<=n;i++)
C. for (l=n ’ i>=1 g i——) cout<<i<<" u;
cout<<ik" ";

2, Ird 4 C++ nyelvre a kovetkezd algoritmust, £or ciklust hasznalva az ismételd helyett!

LCIGEFO N Kérem az "a" ériekét JERRED]

a « legyen valasz
Kérdezd és varj
b = legyen valasz
s v legyen o
nr = legyen o

i+ legyen a

isméleld eddig:

s » legyen s +

nr * legyen o *oonr
i * legyen i s o

2

3. Irj C++ programot, amely beolvassa azn (n<109) természetes szamot, majd ellendrzi, hogy n
tokéletes szam, és megfeleld lizenetet ir ki erre vonatkozdan. Tokéletes az a szam, amelynek

kétszerese egyenld az osztoinak Osszegével. Példaul:
Ha a beolvasott szam: 6 a kiirt iizenet: Ez tdkéletes szam.

Ha a beolvasott szam: 8 a kiirt tizenet: Ez nem tokéletes szam.




4. Irj C++ programot, amely beolvassa az n (n<106) természetes szamot és kiirja az 3sszes olyan
primszamot, amely kisebb, mint n, csokkend sorrendben.
Példa:

A beolvasott érték: 10 A kiirt értékek: 7 5 3 2

5. Irj C++ programot, amely beolvassa az n (n<10€) természetes szamot, és kiirja az osszes
olyan teljes négyzetet, amely kisebb, mint n, cs6kkend sorrendben.

Példa:
Bemenet: 17 Kimenet: 16 9 4 1
4.6.1. Ado ... while ismétlo utasitas
A do ... while ismétlo utasitast hatultesztelo-nek nevezik, mivel a feltétel teljesiilésének

ellendrzése a ciklusmag végrehajtasa utan torténik:
do
{

utasitéasl;
utasitas?2;

}while (feltétel) ;

N
{ FIGYELEM! H -

Ado ... while azegyetlen olyan utasitas, amelyben a (feltétel) utan ; van.

Példa:
Beolvassuk az n  (n<10°9) természetes szamot. A kovetkezd C++ program kiirja az n, szam

szamjegyeinek szamat:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,nr=0;
cout<<"Kerem az n erteket: :
cin>>n;
do
{
nr++;
n=n/10;
}while (n!=0) ;
cout<<"A szamjegyek szama:
}

<<nr;




a I‘:' lefelé kerekitve »

1. Irj C++ programot, amely beolvassa az n (9<n<109) természetes szamot, melynek péros
szamu szamjegye van, és amely ellenérzi, hogy a szam szimmetrikus-e. Egy szamot
szimmetrikusnak neveziink, ha egy természetes szam kétszeri, kdzvetleniil egymas utan valo
leirasaval allithato eld. Példaul n=127127 egy szimmetrikus szam.

2. {rd at az alabbi C++ programot vele egyenértékiire, £or helyett do. . . while-t hasznélva:

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n,1,s=0;
cin>>n;
for(i=1;i<=n;i++)
s=s+1;
cout<<s;
}




3. Ird 4t a kovetkezd algoritmust egyenértékii C++ programra, de hasznalj do...

while..

ismétlo utasitast minden ismételd eddig.. ciklus helyett:

kérdezd WEELEFAR-UGE Y &5 var
n * legyen

ew iegyeno

izmételd eddig: = nem

vilasz

o o maradéka = o
n / o lefelé kerekitve »

n * legyen

e * legyen

mondd:

mondd:

maradéka = o

lefelé kerekitve -

d és . és e oDsszefizve Osszeflizve o masodpercig

n €s o osszeflizve
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1. FEJEZET
1.1. Lecke

I
-

Edit -2 Time/Date, majd elvégezziik az ohajtott beallitasokat.
Nem. A Notepad egy szovegszerkeszto.
Ctrl+S.

. A menii legordithetd ALT+ alahuzott betiivel; példaul ALT+e (ALT+E) legorditi az Edi t meniit.
File.

SR

. Home, View.

|
Picture

7. Képek beillesztése Wordpad-ben: Home - Insert csoport > -  gomb.

A
8. Home - Font csoport > = gomb.

9. Kijeloljiik a szoveget; Home - Paragraph csoport 2> gomb. Vagy Ctrl+E billentylizetrol.

10. Home

1.2. Lecke

1. Barmelyik harom a kovetkezok koziil: Home, Insert, Page Layout, References,Mailings,
Review, View.

=

A Review fiilon vagy a statuszsoron: Word Count.
Home. 4. ALT+Tab.

A gyorsmenii beallitasa (Quick Access Toolbar)

SIS

. Minimalizaljuk a szalagot (Ribbon).

7. Igen. 8. Nem.

1.3. Lecke

Ctrl+N, Design > Page Color

Design - Page Borders

frunk egy bekezdést. Ismételjiik: Ctr1+C masolas, Ctrl+V beillesztés, amig betelik harom oldal.
Layout = Hyphenation.

Design => Page Color.

Hasznalhatunk szovegdobozt vagy alakzatokat.

Igen.

Kiilonbozo objektumok (képek, tablazatok,...) pontos elhelyezése az oldalon.

A kotésre (ragasztasra, kilyukasztasra) szant extra lapszél beallitasa érdekében hasznaljuk.

© XN DTN AW N~




1.4. Lecke

1. Ctrl+N, Ctrl+S, Ctrl+O. 2, Ctrl+4C, Ctrl+Vx 5. Alt+F4.
3. Ctrl+F, Ctrl+E. 4. 327~ 5. Ctrl+R
P it |18~ A | 7, [0 Borders and Shading...

8. Ctrl+E, Ctrl+R, Enter x2.

Color: Width:
E ki v
b b

Ctrl+S, Alt+F4, kilépés.

1.5. Lecke

1. PrintScreen, Ctrl+N, Ctrl+S, Ctrl+V, A1t+P, A1t+SZ A1t+A.

. . . 7 i imagine *
2, Instrumente imagine (Picture Tools) - i PO TiE .

3. Instrumente imagine (Picture Tools)- = Ffecteimagine~

4. Instrumente imagine (Picture Tools)- = Ffecteimagine~

5. Instrumente imagine (Picture Tools)- -flUriimaaini

i Sfecte artistice =

,Ctrl+s.

6. Instrumente imagine (Picture Tools) - ,Ctrl+S.

Instrumente imagine (Picture Tools) - L]

N

Instrumente imagine (Picture Tools)- * Coreduri™

. Ctrl+S, Alt+F4, Kilépés (Exit).

© ®

1.6. Lecke

1. Ctrl+N,Ctrl+S, j .
2, Az adatok kitdltése a tipus figyelembevételével (karakterek, egész szamok, racionalis szamok).

z 2 Distribui Distribuire randuri
3. Aspect (Elrendezés, Layout) - Distribuire coloane # :

= Box
= H = ——— cerres
Zl Ll Borduri T

6. Proiectare lap (Design, Tervezés): —
5. Aspect lap "¢ gomb.

imi i

7. Aspect lap “ZZTS.iQigomb‘ 8. Aspect lap iserare gomb, Proiectare lap, {‘r’b:gomb.

Color:

b 9

4. Aspect lap

==== gomb. Ctrl+S, kilépés.

9. Proiectare lap,




2. FEJEZET

1. (® - Start recording; (1)- Pause; @ - Stop

2, a. Save movie; b. besztrsz/hozzaadsz

3. b

4. d

5 b

6.

7- b

8. é - VLC Media Player; iw - Windows Media Player; éﬁ - BS Player
4. FEJEZET
4.1. Lecke

1. 1lof,2ob,3ocd4oe,5ed

2. 4.2 ab 5, * + / b.igaz c.hamis

3. a.hamis b. igaz c. hamis

4. a. igaz b. igaz c. igaz d. hamis

5. Szdveg: az O6sszegq, sz0kdz, az s valtozo értéke megnovelve 1-gyel

6. 14

7- Az x ésy valtozokba tarolt értékek felcserélése. m € x; x€y; y€m

8. Olvas a,b (természetes szamok); Ir b-2*a

9. Olvas x (természetes szam); Ir [x/100]1*10 + x%10

10. Példaul: Beolvasunk harom természetes szamot: a,b,c. {rj algoritmust, amely kiirja, hogy ez a horom szam

14.

15.

képezheti-e egy haromszog oldalhosszait.

Példaul: Beolvasunk harom természetes szamot: a,b,c. {rj algoritmust, amely kiirja, hogy ez a hdrom szdm
képezheti-e egy haromszog oldalhosszait. Ha igen, irja ki azt is, hogy milyen a hdromszog.

s<az a szamjegyeinek dsszege.

. i.cm€az a legnagyobb szamjegye. ii. a. cm€ 9; Figyelj az egyenl6tlenségre! b. Minden szamjegyet

Osszehasonlitunk c-vel és szamlaljuk em-ben. c. A legnagyobb szamjegy minden mddosuldsakor 1-re allitjuk a
szamlalo értékét, a legnagyobb szémjegy minden 1) értékénél noveljik a szamlalo értékeét.

a<(ab).

i.k<az a valtozo 0 szamjegyeinek szdma; ii. a. Csak megszamoljuk a szamjegyeket, értékek ellendrzése nélkiil;
b. Ellendrizziik a szdmjegy paritasat (vagyis, hogy paros-e vagy paratlan).

16. i.s < 5-6+7-8+9-10; s€a-(at1)+(at2)-(a+3)+...; ii. Bontsuk fel az elébbi kifejezés zarojeleit és

17.

egyszer(sitsiink. Mit vesziink észre? Talalj olyan képlet, amelyben csak a és b szerepel, (b-a) paritasatol
fiiggden.

i.k < a paratlan osztoinak szama; ii.a. s<s+1; b. vajon sziikséges-c az ismételd ... ameddig? Figyelj
a lépés-re! c. Egy primszdmnak pontosan 2 osztdja van. d. Szamlaljuk kp-be a 2-vel vald osztasok szamat.
Majd ... talald ki, kp és k fliggvényében!

4.2. Lecke




1. _c. futtatas; d. tesztelés; a_forraskod szerkesztése; ¢ hibakeresés; b_forditas

4.3. Lecke

1. 7/11 5 0;12%5 - 2; 742 > 9;5-7 > -2; 17%10 > 7; 2*3 > 6
2. a.4;b.9;c. 86
3. a. 845/100%10+845%10;

b. (578%10)*100+(578/10%10)*10+578/100

4.4.3. Lecke

1. d.
2, C.
3. a-2,b-1,c-3

4.4.4. Lecke

1. #include <iostream> 2. #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()

{ {

int a;bin;cs Liz3 int n,a,b,c,S;

cin>>a; cout<<"Kerem az n erteket: ";
cin>>b; cin>>n;

t=a*b; a=n/100;

z=a+b; b=n/10%10;

n=t*2+3%z; c=n%10;

c=n%10+n/10; S=a+b+c:

<cn<e<e™ "<c<oe L
cout<<n< Ci cout<<S;

} }

#include <jiostream>

using namespace std; #include <iostream>
int main() using namespace std;
{ int main()

{

int n,S; float x,d;

- - LI
cout<<"Kerem az n erteket: ! cout<<"Ird be a vonat sebesseget km/h-ban: ";
cin>>n; cin>>x;
S=n*(n+1l)/2; x=x/60;

cout<<"Az osszeg: "<<S; i
cout<<"Idotartam perchben: "<<d;

} }




#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int x,ora,perc:;

cout<<"Ird be a film idotartamat percekben: ":
cin>>x;

ora=x/e0;

perc=x%60;

cout<<ora<<" ora es "<<perc<<" perc";
}

6. #include <iostream> 7 finclude <jiostream>
using namespace std; using namespace std;
int main () int main()

{ {
int a, b, c; int x,vy,z,t;
SN cin>>x>>y>>z;
ma= (a+b+c) /3.0; t=d¥x+2ty+drz;
cout<<ma; cout<<t;
) }
4.5. Lecke
1. ¢
2,
#include <iostream>
using namespace std;
int main/()
{
int a,b,c;
cin>>a>>b>>c;
if((atb>c) && (ate>b) && (b+c>a))
{
if((a==b) & (a==c))
cout<<"egyenlo szaru";
else
if((a==b) || (a==c) | | (b==c))
cout<<"egyenlo oldalu";
else
cout<<"altalanos";
cout<<" haromszog";
}
else
cout<<"nem haromszog";
}
3. a)38,b)37




4. #include <iostream>
using namespace std;

#include <iostream>
using namespace std;

int main() int main()
{ {
int a,b,c; int n;
ein>>a>>b>>c; cout<<"Kerem az n erteket:";
if ((a==b+c) | | (b==a+c) | | (c==b+a)) cin>>n;
cout<<"lehetseges"; if (n%2==0)
else cout<<"A szam paros";
cout<<"nem lehetseges"; else . "
cout<<"A szam paratlan";
} }
6.
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n;
cout<<"Kerem az n erteket:";
cin>>n;
if (n>0)
cout<<"A szam pozitiv";
if (n==0)
cout<<"A szam egyenlo nullaval";
if (n<0)
cout<<"A szam negativ";
}
4.6.1. Lecke
1. a;
2. 3, tinclude <iostream>

finclude <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a, k;
cin>>a;
k=1;
while (a>9)
{
k=k+1;
a=a/10;
}
cout<<k;

}

using namespace std;
int main()
{
int a, k=0;
cin>>a;
while(a!=0)
{
if (a%2==0)
k=k+1;
a=a/10;
}
if (k==0)
cout<<"A szam nem tartalmaz paros szamjegyeket";
else
cout<<k;
]




4. 5. . .
#include <iostream> #l?CIUde <lostream>
using namespace std; using namespace std;
int main () int main ()

{ {
int n,i; int n,i;
cin>>n; cin>>n;
i=1; i=1;
while (i<=n) while (i<n)
{ i=i*2;
if (n%i==0) if(i>n)
cout<<i<<" "; cout<<i/2;
i=i+1; else
} cout<<i;
! }
6. tinclude <iostream> " .
tinclude <iostream 7 tinclude <iostream>
using namespace std; .
- . using namespace std;
int main{() i
{ int main ()
int n, c, tukor=0; {
cin>>n; int a,b;
c=n; cin>>a>>b;
while (c!=0) while (a!=b)
{ {
= *10+c210: .
tuk?iﬁtukor 10+c%10; if (a>b)
= I\”
} crest a=a-b;
if (tukor=-n) else
cout<<"Tukorszam"; b=b-a;
else }
cout<<"Nem tukorszam"; cout<<a;
} }
4.6.2. Lecke

1. d;

2. 3.

#include <iostream> #include <iostream>

using namespace std;
int main()
{
int a,b,s=0,nr=1,1i;
cin>>a>>b;
for(i=i;i<=b;i++)
{
s=s+nr*i;
nr=(-1) *nr;
}
cout<<s;

1

using namespace std;
int main()

int n,s=1,1;

cin>>n;
for(i=2;i<=n/2;1i++)
if (n¥i==0)
s=s+1;
if (s==n)

cout<<"tokeletes szam";
else
cout<<"nem tokeletes szam";




using namespace std;
int main ()
{
int a, k;
cin>>a;
k=0;
do
{
if (a%10==0)
k=k+1;
a=a/10;
twhile(a!=0);
cout<<k;

}

4- finclude <iostreams > #include <iostream>
using namespace std; ?Slng pamespace std;
int main() int main()

{
{ . .o
int n,d, i, j; int n,ok,1,3;
Cin}\%" ' cin>>n;
forki—h—'-ipl-i——] for (i=n;i>=1;i--)
- - ! [
é_r‘ ok=0;
foi}j—:;jq—if;;j{|) for(j=1;j<=i;3++)
if (i3 ' if(3*j=-1)
dl;' ok=1;
— 0} if (ok—1)
1fégutlj . cout<<i<<" ";
' )
} } '
4.6.3. Lecke
L 2, *include <iostream>
. . . L using namespace std;
#include <iostream> int Bain()

{

l

int n,nr=0, c, tukor=0,nl1=0,n2=0,p=1,masolat;

cin>>n;
masolat=n;
do
{
tukor=tukor*10+n%10;
nr++;
n=n/10;
} while(n!=0);
c=nr/2;
do

[

1

nl=nl*10+tukor%10;

p=p*10;

tukor=tukor/10;

nr--;

}while (nr!=c):
if (masolat/p==nl)

cout<<"A szam szimmetrikus
else

cout<<"A szam nem szimmetrikus";

",
;

$include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n,i, s=0;
cin>>n;
i=1;
if (i<=n)
do
{
s=s+1;
i++;
}while (i<=n) ;
cout<<s;
}




#include <iostream>
using namespace std;
int main{()
{
int n,e,d;
cin>>n;
e=0;
do

{

n=n/2;

e=e+l;

twhile (n%2==0) ;
if(e!=0)

cout<<2<<" "<<e<<endl;
d=3;

if (d*d<=n)
do
{
e=0;
if (n%d==0)
do
{
n=n/d;
e=e+l;
}while (n3d==0) ;
if(e!=0)
cout<<d<<" "<<e<<endl;
d=d+2;
}while (d*d<=n) ;
if(n!=1)
cout<<n<<" "<<l;
}

Webhelyek, ahol gyakorolhatsz:
— https://scratch.mit.edu/ — programozas, gyakorlatok megoldasa grafikus blokkokkal

— https://www.pbinfo.ro/ — programozasi feladatok C++ nyelvben

— bttps://www.w3schools.in/cplusplus-tutorial/ — C++ segédlet



https://scratch.mit.edu/
https://www.pbinfo.ro/
https://www.w3schools.in/cplusplus-tutorial/
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